Myth RPG 2.5

An MC production


Critical Failures in Combat (Fumbles)
	Hit-roll result
	Melee Weapon
	Natural Weapon

	-5 to 0
	Weapon is dropped (same square).
	Unbalanced: No more actions this round and -2 to Defence until next turn.

	-10 to -6
	Weapon is tossed 1d4 squares in a random direction.
	Trip and fall: Prone and no more actions this round.

	-15 to -11
	Hit-roll against closest ally.
	Hit-roll against closest ally.

	-16 or lower
	Weapon strikes wielder.
	Weapon strikes wielder.


	Hit-roll result
	Thrown Weapon
	Missile Weapon

	-5 to 0
	Weapon is dropped (same square).
	Weapon is dropped (same square).

	-10 to -6
	Weapon is tossed 1d8 squares in a random direction.
	Complication: Weapon needs fixing and requires a DC 12 Craft (Repair) check to work again.

	-15 to -11
	Hit-roll against closest ally.
	Hit-roll against closest ally.

	-16 or lower
	An ally is hit (no hit-roll required).
	An ally is hit (no hit-roll required).


NB: Når der rulles en naturlig 1er foretages der endnu et d20 rul, men denne gang trækkes rullet fra resultatet af det første terningkast. Er det andet rul en naturlig 20er trækkes der 20 fra det første resultat, hvorefter der rulles igen og trækkes fra. Fortsæt indtil der rulles et andet resultat end 20. Hvis det samlede resultat er positivt, er der blot tale om et “miss”. Er det samlede resultat 0 eller negativt, er der tale om en Critical Failure, hvorefter det samlede resultat sammenholdes med tabellerne herover.

Såfremt resultatet af tabelaflæsningen er umuligt eller meget usandsynligt, så justér det eller anvend et lavere resultat.

