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Kapitel 1

Eventyret begynder

En kold vind blaeser henover Almoth Plain. Et sted pa sletten star seks helte -
nej, eventyrere er nok et bedre ord - og fryser. Humgret er tydeligvis ikke helt
i top. Eventyrerne tager del i den episke jagt pa det sagnomspundne ”Horn
of Valere”. Jagten startede i Illian for flere maneder siden, og forskellige spor
har fort gruppen til Almoth Plain. I dag det den femte chorun og sporet er
blevet koldt som vejret. .. Aret er 998 NE ..

Gruppen bestar som sagt af seks eventyrere. De seks har samlet sig fra to
grupper af tre, den ene bestaende af Parthos, Mandarb og Alisa, og den anden
af Richard, lago og Konrad. Parthos er en solbrun sveerdfsegter, Mandarb en
mere simpel gksesvinger og Alisa en haltende, ung kvinde, der kan tappe af
kraften. Spejder-Richard er en ung, lidt vild bueskytte og Iago en gammel
mand, der kan bruge kraften, og hvis humgr og sindsstemning kan veere noget
af en provelse for de andre. Endelig er der Konrad Ingolf Leopold Liberkind,
en smuk, blond mand med bla gjne, som ud over at veere dygtig med sit
sveerd og sit skjold, ogsa kan tale med om mange forskellige emner. Netop
som jeg skriver dette, ankommer gruppen til den lille flaekke Flakkenfort.

Da gruppen gar ind i byen kommer en ung kvinde hen mod dem. Hun hen-
vender sig til Richard, forteeller at hun hedder Lisa, og hun overbringer en
besked og en pung fra Nadira Sedai. Pa sedlen star, at hun har en opgave
til gruppen, og at hun har reserveret veerelser pa ”"Three Crowns Inn”i Ar-
turos Orchard, der ligger tre dages rejse mod vest. I pungen ligger 100 GC!
En formue! Teaenk at give sa mange penge til ukendte fremmede. Lisa bliver
udspurgt, men hun ved ikke mere, dog oplyser hun, at hun fik brevet for to
dage siden.

*10. maned ifglge fereedkalenderen, der bestar af 13. maneder. Hver uge bestar af 10
dag.
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Gruppen er tydeligvis lidt i vildrede. De kan selvfglgelig ikke tillade sig at
tage pengene, uden at folge op pa opgaven, og altsa mgdes med Nadira. Pa
den anden side leder de jo efter hornet, men lige nu synes det at veere langt
veek. Endnu et lille tvist er, at nar hun underskriver sig Nadira Sedai, betyder
det, at hun kan tappe af kraften. Iago er lidt loren ved at skulle tale med
hende. .. Tago og Mandarb opsgger den &ldste og mest vidende mand i byen
- Groman, for at spsgrge ham om hornet. Selvfglgelig har han hgrt om det
- ligesom de fleste bgrn og voksne, men at det skulle veere begravet et sted
pa Almoth Plain? Det har han aldrig hgrt. Faktisk tvivler han pa, at det
overhovedet ligger begravet. Ville det ikke vaere mere naturligt, at en sadan
skat var placeret et godt bevogtet sted? Sporet er nu ikke bare koldt, det
er naermere bundfrossent, og vores gruppe af eventyrere bestemmer sig for -
indtil videre - at opsgge Nadira for at hgre, hvad hendes opgave gar ud pa.

Den ottende chorun er endnu en dag, hvor man burde holde sig inden dgre.
Det blaeser, stovregner og tordenen ruller i det fjerne. Gruppen er pa til
Arturos Orchard, og de skulle gerne ankomme dertil ud pa eftermiddagen.
Pludselig oplyser et lyn himmelen, og der viser sig en sort sgjle af rgg et
stykke fremme.

Richard sporer sin hest og ridder i forvejen, for at se hvad det er, der breender,
mens de andre haster af sted pa deres ben. Det er en gard bestaende af tre
bygninger. Stuehus, lade og stald. Det er laden, der er breendt ned. Hveden
pa markerne omkring garden er muggen, og den skulle have veeret hgstet for
i hvert fald en uge siden. Umiddelbart er der intet at se eller hgre. I kgkkenet
er der daekket op til fire personer, men de har ikke naet at spise.

En naermere eftersggning viser, at der ikke er nogen dyr i stalden, og der er
ingen spor af, at beboerne skulle veere omkommet i branden. Eventyrerne har
naesten opgivet at finde noget, da Alisa hgrer barnegrad fra hgloftet. Det er
en meget skraemt lille pige - Issa. Hun er sveertet af sod i ansigtet, og hendes
kjole er braendt i kanterne. Alisa far et agern til at lyse, og med det lokker hun
hende ned. Efter Alisa har beroliget hende, forteeller Issa, hvad der er sket.
I gar kom soldater til garden. De tog Alisas foraeldre, hendes bror og deres
dyr med. Alisa gemte sig. Hun beskriver soldaterne, som havende flag med
rgde striber og et trae pa. Seerligt husker hun ”en stor mand med knurhar”.
Knurharene tolker vi som overskaeg, og ud fra beskrivelsen lyder det som
soldater fra Tarabon. Godt nok er Almoth Plain en slags ingenmandsland,
som bade Tarabon og Arad Doman ggr krav pa, men ligefrem at kidnappe
bender og deres familie er ikke hverdagskost. Issa fortecller ogsa, at grunden
til at kornet ikke er blevet hgstet er, at hendes far er kommet til skade med
det ene ben.

Issas onkel Hobbes ejer Three Crowns Inn i Arturos Orchad, sa ved middags-
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tid drager eventyrerne og lille Issa videre mod Arturos Orchard. Det meste
af turen gar glat, men pa vejen opad en bakke, hgrer vores gruppe af even-
tyrere en kakofoni af fugleskrig. Sorte ravne sider pa resterne af en hest og
hakker det sidste kgd af knoglerne. En mand star og raber af ravnene, men
de eenser ham ikke. Manden hedder Giddeon Forn og er kreemmer. Han er
blevet overfaldet af seks soldater klaeedt i Tarabonske uniformer. Lederen var
en stor mand med overskaeg og gra gjne. Umiddelbart lyder det som om, at
det er samme gruppe, som hentede Issas familie.

Vores heltemodige eventyrere hjelper Giddeon med at traekke hans keerre
til Arturos Orchard, og til gengeeld vil han byde pa aftensmad. Et par timer
senere ankommer den nu otte personer store gruppe til Arturos Orchard. Det
er en lille by med en omkring tyve huse. Den eneste bygning i to etager er
kroen - Three Crowns Inn. De fleste borgere fra byen er samlet i kroen, hvor
der bliver holdt borgermgde. Ordstyreren er en hgj mand med forkleede. Han
hedder Hobbes, og udover at veere ordstyrer, er han ogsa byens borgmester,
kroveert og Issas onkel. Da gruppen traeder ind i krostuen, deempes snakken
og Issa styrter hen til sin onkel.

Borgermgdet bliver afholdt fordi der sker mystiske ting og sager pa egnen.
Der gar rygter om. ..

e Soldater fra Tarabon savel som fra Arad Doman udplyndrer folk pa
egnen.

e Vingede veesner flyver pa himlen.
e Pa Tomans Head feerdes et maerkeligt folk, der ridder pa monstre!
e Ais Sedai har angrebet landsbyer pa Tomans Head.

Gruppen fortrackker til et sidelokale med Hobbes. Han forteeller, at Nadira
Sedai er en dannet kvinde fra Tar Valon. Hun har overfor Hobbes benaegtet, at
Ais Sedai skulle have angrebet landsbyer. Hun rejser med en stor bredskuldret
mand, hvis navn er Gable. Nadira er ikke pa kroen, hun drog videre for to
dage siden. Nadira har reserveret fire veerelser til eventyrerne.

Eventyrgruppen indtager aftensmaltidet i krostuen (pa husets regning). Der
er nogenlunde enighed om, at folkene i landsbyen traenger til hjeelp. Mange
af deres problemer kan abenbart fores tilbage til en enkelt gruppe af soldater
med Tarabonske uniformer. Hvis bare man kunne fa has pa dem... Hobbes
henviser gruppen til Jaisin, der har en gard lidt nord for byen. For to dage
siden hgrte han hestevrinsken fra flere heste bag et hgjdedrag, hvor der ikke
normalt ridder nogen forbi.

I aftenens lgb hgres endnu et rygte:
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e Falme er blevet invaderet af hav-folk!?!

Naeste morgen drager vores modige eventyrere til Jaisins gard. Jaisin viser
dem stedet, hvor hestene er reddet forbi. Richard kan tydeligt se spor efter
seks heste. Sporene fgrer mod nordgst, og de er omkring én dag gamle.

Sporene er rimelig lette at folge, men efter to timer hgrer vores eventyrgruppe
lyden af tumult og kamp! Ved bredden af en lille sg ligger en mand pa jorden
og veerger for sig, mens en puma prover at ggre det af med ham. En anden
mand kaemper staende mod en anden puma. Vores eventyrere kaster sig pa
heltemodig vis ind i kampen, og pumaerne nedkseempes uden alt for store
anstrengelser.

Meendene er tydeligvis ikke fra lokalomradet. De har mgrkt har, som er bar-
beret vaek i siden. De er borderlanders fra Shienar, sa de er langt hjemmefra.
De praesenterer sig som Hurin og Venir og er her efter ordre fra lord Ingstal.
De er her fordi de forfglger nogen - en dark friend. De er muligvis sakaldte
thief catchers, men vores eventyrere far aldrig helt klarhed over dette.

Hurin og Venir har et par mil mod nord set spor af nogen, der har udfgrt for-
feerdelige gerninger. De er redet videre mod nordvest. Gruppen tager afsked
med maendene fra greenselandet, og de spor de fglger, er omtrent i samme
retning, som dem Hurin og Venir talte om. Vores venner har ogsa tid til at
efterrationalisere en smule. Pumaer plejer ikke at angribe voksne mennesker.
Er dette sammen med angrebene pa de lokale bgnder tegn pa, at verden er
ved at ga helt at lave? Maske er der endog en smule sandhed i de rygter,
der ellers lyder som det rene opspind. Flyvende vaesner? Meerkelige folk der
ridder pa monstre? Hmmm. . .

Sporene forer videre til en forseenkning i landskabet, her er spor efter mange
heste, og sporene fgrer videre mod nordvest. To timer senere nar vores gruppe
af habefulde eventyrere endelig frem til dem, der (sandsynligvis) har lavet
sporene. Pa toppen af en lille bakke har nogen slaet lejr. Lejren bestar af
tolv heste i en fold, fire mindre telte der star rundt om et storre telt, og
endelig en indhegning der er bevogtet af to vagter. Over lejren vejrer et flag
med rgde striber og et hvidt trae - Tarabon.

Her vil laeseren sikkert forvente, at vores eventyrere vil ga lige ind i lejren
og angribe soldaterne, hvis de ikke ggr som befalet. Men nej. .. Eventyrerne
udviser stor talmodighed og iveerkseetter en overvagning af lejren. Det viser
sig, at der i indhegningen befinder sig mennesker (fanger). Det er sveert at
vurdere, hvor mange soldater der er, men det kunne dreje sig om to vagter
ved hestene, to vagter ved indhegningen, otte soldater og tre officerer. Det
bliver i plenum besluttet, at den bedste plan er, at prove at lokke nogle af
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soldaterne veaek fra lejren. Pa den made vil man undga at slas med alle pa en
gang.

lago og Alisa ggr det bedste de har lert for at ligne kreemmere. De gar pa
vejen hen mod lejren, sgrger for at de bliver set, hvorefter de nervgst trackker
sig tilbage. Umiddelbart fungerer planen efter hensigten, for to soldater falger
efter Tago og Alisa. I skoven har de fire gvrige eventyrere gemt sig; klar til
at springe frem og overmande soldaterne. Til nogen overraskelse for vores
gruppe opgiver soldaterne meget hurtigt at folge efter de to “kreemmere”.
Det ser ud til, at den ellers fremragende plan ikke har virket efter hensigten.

Vores gruppe vender tilbage for at overvage lejren og samtidig diskuterer de,
hvordan sagen nu skal gribes an. Pludselig er det som om, at det er sveert at
blive enige om, hvad den bedste plan er. Skal lejren angribes lige pa? Er der
mulighed for en diplomatisk lgsning? Kan man kombinere diplomatiet med
et overraskelsesangeb? Er fjenderne sa skruppellgse, at de kan finde pa at sla
fangerne ihjel, safremt de bliver angrebet? Og er det bedst at handle nu, eller
vil det vaere bedre at vente til mgrket falder pa?

Bglgerne gar hgjt, og der diskuteres endnu, da det begynder at skumre. To
officerer sadler op og ridder nord pa. Kort tid efter giver den tredje officer
nogle harde kommandoer til soldaterne, hvorefter han forlader lejren og gar
syd pa. Alisa, Mandarb og Richard fglger efter officeren, mens Iago, Parthos
og Konrad bliver og overvager lejren.

Officeren standser efter nogle hundrede meter. Han ser nervgs ud. Pludselig
- og helt uden varsel - treeder en skikkelse ud af traeernes skygge. . .

Officeren: “Veer hi-i-ilset!”

Skyggen: “Stille!”

Skyggen: “I har fremprovokeret ‘den gnskede ustabilitet’.”[]

Skyggen: “Vores herre - Mgrkets Fyrste - har store planer. Der skal rappor-
teres til Tanchico.”

Skyggen forsvinder igen, hvorefter officeren (sir Kerridin) henter en hest og
galoperer mod syd.

Vores venner beslutter sig for, at tidspunktet - hvor alle tre officerer har
forladt lejren - vil veere velvalgt til et angreb. Planen for angrebet er ikke
kniv-skarp, men nogle lader til at mene, at den gar ud pa at blive i skoven og
skyde efter soldaterne med buer. Nu kan jeg ikke pasta, at jeg kan se ind i
de enkelte eventyreres hoveder og gennemskue deres tanker og motiver. Blot
kan jeg konstatere, at sadan kommer kampen ikke til at arte sig. ..

Richard skyder mod en af soldaterne. Konrad lgber frem mod fjenderne.

*ordet fra det handskrevne manuskript er vanskeligt at tyde. ..
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Parthos og Mandarb folger efter. Iago skriger: “Hvad laver I7!?” Og de forste
sekunder af kampen ser han passivt til... Maske har han sveert ved at seette
sig ind i de fremstormendes dybtfglte bekymring for fangernes sikkerhed?
Eller maske er det fordi, han ikke er omstillingsparat? Fa gjeblikke senere
bidrager han dog til kampen ved med overraskende myndig og kraftig stemme
at kommandere med soldaterne. Dette kommer til nogen overraskelse for
vores ¢gvrige venner, men trods det gar der ikke lang tid fgr alle soldater er
nedkeempet.

Fire af soldaterne nar at flygte. Iago skeerer halsen over pa en saret soldat,
men det er vist kun Mandarb, der ser det, og heendelsen far lov til at sta
forholdsvis ukommenteret hen.

Der er elleve fanger. Heriblandt Issas bror og foraeldre. De forteeller, at sol-
daterne har talt om, at Arturos Orchard skal angribes ved daggry naeste dag.
Soldaterne har en lejr mere et sted mod nord.

Mandarb og Richard ridder straks af sted for at advare Arturos Orchard
om angrebet. De sidste fire laver en hurtig undersggelse af lejren, hvorefter
fanger og soldater eskorteres til Arturos Orchard. Under ransagningen finder
vores venner vabenfrakker fra Lysets Bgrn (med den gyldne sol) i soldaternes
oppakning.

Gruppen ankommer til Three Crowns Inn ved midnatstid, og da soldaterne
forhgres indrgmmer de, at de er fra Lysets Born. Deres opgave er at skabe
kaos her i omradet. Det er nordgruppen (pa cirka 15 mand), der skal angri-
be Arturos Orchard og pa Almoth Plain findes adskillige lignende grupper.
Lederen af Lysets Bgrn pa Almoth Plain er en Jeffron Burnault.

Vores eventyrere gar i gang med at planlaegge forsvaret af byen. Ud over de
seks heltemodige eventyrere, kan byen supplere med 10 bgnder med vildsvi-
nespyd og 2 med buer. Denne gang har de ikke sveert ved at blive enige om en
plan. Richard, Iago og de to lokale bueskytter vil tage position pa forste sal i
kroen. De ti vildsvinespydmeend gemmer i stalden bag kroen, mens Parthos,
Mandarb, Konrad og Alisa gemmer sig i smedjen. De tre forste for at komme
i neerkamp med fjenderne. Den sidste for at assistere hvis det nu skulle vise
sig, at nogen af vennerne bliver alvorligt sarede.

Ved daggry ridder tolv ryttere ind i byen. De seks har fakler, og de saetter ild
pa husene. Rytterne deler sig i to grupper, og sa snart de fgrste kommer hen
til kroen, angribes de nadeslgst af vores eventyrere. Kampen bglger frem og
tilbage. Forst ser det ud til, at fjenderne forholdsvis let vil blive slaet tilbage.
Pludselig er det som om, at lykken vender. Heldet tilsmiler de gemene soldater
fra Lysets Born. I lgbet af ganske fa sekunder far tre af dem tildelt vores ellers
ganske overlegne venner kritiske skader. Bade Alisa og Konrad gar ned, men
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heldigvis for vores venner - og muligvis ogsa for den ganske verden - vender
heldet endnu en gang, og fjenderne jages pa flugt.

Da skaderne pa landsbyen og dens beboere ggres op, viser det sig, at de er
sluppet utroligt heldigt fra angrebet. Kun tre huse er braendt ned, og kun en
enkelt landsbyboer er blevet saret - og det er endda sket, da en af de andre
landsbyboere dristede sig til at saette en pil i ryggen pa ham. Landsbyboerne
er utrolig taknemmelige.

Ved middagstid ankommer Nadira og Gable. De kommer over til vores heltes
- nu ma denne titel veere berettiget -bord, og Nadira beder dem om at komme
op pa hendes veaerelse. Nadira takker for gruppens talmodighed og hjeelpen til
landsbyen, hvorefter hun forteeller, hvorfor hun har kontaktet dem. Megda
Sedai (en del af Den Grgnne Adjar) er forsvundet. Megda har veeret pa
mission for Det Hvide Tarn pa Tomans Head. Indtil for et par uger siden var
Megda i Igbende kontakt med Det Hvide Tarn, men nu er hun tilsyneladende
forsvundet. Da hun sidst lod hgre fra sig, var hun i Tobins Hollow, og var
muligvis pa vej til Falme. Megdas opgave var, at undersgge rygter om, at
kvindelige Ais Sedai skulle have angrebet landsbyer pa Tomans Head. Nadira
forteeller, at Falme er blevet indtaget af en ukendt styrke, der ridder pa szere
ridedyr og inkluderer channelers. Maske er Megda blevet taget til fange af
denne styrke? Nadira vil fortseette Megdas mission. Gruppens opgave er at
finde ud af, hvad der er sket med Megda. Megdan er en slank kvinde pa
omkring 1m og 70cm. Hun har ildrgdt har og bla gjne. Hun rejser sammen
med sin ward, Mainard, der er fra Tar Valon. Nadira og Gable vil tage til
Tanchico, og nar heltene har fundet ud af, hvad der er sket med Megda, skal
de melde tilbage til Nadira pa Inn of the Golden Cup i Tanchico.

Landsbyboerne er som sagt meget taknemmelige, og smeden hjalper uden
beregning med at sendre breendemeerkerne pa Lysets Bgrns heste, sa vores
helte nu alle har ridedyr - endda lette krigsheste. Symbolet sendres til en
otte-takket stjerne. Efter et velfortjent hvil, drager vores helte naeste dag af
sted mod Tobins Hollow.

Rejsedagene forlgber begivenhedslgst, og den trettende chorun er der ikke
langt til Tobins Hollow. Midt pa formiddagen hgres et skrig oppe fra, og et
stort vinget vaesen flyver et sted hgjt over gruppens hoveder. Vaesnet leegger
an til landing, og pa ryggen af det sidder en rytter. Det kan man ikke bare
lade passere, sa gruppen begiver sig hen mod det sted, vaesnet lander.

Det er landet i en lysning, Parthos og Konrad sniger sig taettere pa for bedre
at kunne se. Vaesnet har seletgj pa, og otte soldater i farverige uniformer
med insektagtige hjelme laesser noget af dyret. Desvaerre kommer Konrad til
at kneekke en gren, og han anrabes af soldaterne. Konrad traeder frem og
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bedyrer, at det er fgrste gang han har set sa stort et flyvende vaesen, og af
nysgerrighed har han sneget sig teettere pa for bedre at kunne se. Soldaterne
er ikke direkte fjendtlige, men de forlanger at Konrad fremsiger en slags ed.

Nar man nu star ene mand overfor otte soldater, er der ikke nogen grund
til at spille kostbar, sa Konrad fremsiger eden, der drejer sig noget om
“frontlgberne”, “afvente genkomsten” og “tjene de, der kommer hjem”. Kon-
rad gar tilbage til de andre, men netop som de er pa vej veek, hgres lyd af
kamp fra lysningen.

Gruppen vender tilbage og ser, at ti maend klaedt i laser har angrebet solda-
terne. Flygtningene er beveebnet med kgller, og de ser ganske chancelgse ud
i kampen mod soldaterne.

Nogen burde ggre noget, men hvem er gode og hvem er onde. Det er sveert
at forestille sig en tredje mulighed... Konrad, Mandarb og Richard stiller
sig pa de svages side, og angriber soldaterne. Iago er slet ikke overbevist
om, at det er det rigtige at ggre, men til sidst tager han ogsa del i kampen.
Parthos er ikke modig nok til at veelge side. Han star passivt tilbage, mens
han observerer hvordan soldaterne hugger i hans venner... Efter en hard
kamp overgiver de sidste fire soldater sig. Det drejer sig om tre menige og
en officer. De fleste af flygtningene er dgde. Flygtningene kommer fra Tobins
Hollow, der er blevet angrebet af disse foule fjender. Flygtningene forteeller,
at Megda boede i kroen “Inn of the Valley” i Tobins Hollow for en maneds
tid siden. Hun tog til Falme, men vendte tilbage kort fgr byen blev angrebet.
Megda var saret, og hun naede ikke vack. Ordren til at byen skulle angribes
blev givet af en lord Timak.

Nzaeste punkt pa programmet er at afhgre de tilfangetagne soldater. Skal der
udeves moderat fysisk pres pa fangerne for at fa dem til at tale? Nej... Der
til er gruppen som helhed for civiliseret, de er dog ikke fuldsteendig enighed
om dette. Selvom fangerne sepereres og serganten haenges op med hovedet
nedad, er de eneste "indrgmmelser”de kommer med, at

e Sergenten hedder Nadillon.
e De er frontlgbere for heeren.

e “Vi befrier landsbyerne, folk her har glemt de gamle eder.”

Iago mener, at fangerne bgr have halsen skaret over - muligvis vil han ogsa
drikke deres blod, pa det punkt er han ikke helt klar. Et klart flertal i gruppen
bliver dog enige om, at det vil veere mere humant at binde dem til et tree,
hvilket bliver lgsningen. lagos kommentarer om, at de sa bliver efterladt til
de vilde dyr, bliver ignoreret. . .

12



WHEEL OF TIME

Vores eventyrgruppe ikleder sig soldaternes rustninger. De fleste kan godt ga
for at vaere “frontlgbere”, men Alisa ligner ikke rigtig en soldat. Forhabentlig
vil ingen komme sa teet pa, at de kan se det.

Gruppen gar mod Tobins Hollow, og vi forlader dem, mens de star og spejder
ud over byen. Byen bestar af omkring tredive huse, der patruljerer en del
soldater rundt. Til gengeeld er der ingen lokale at se. Bla-hvide vimpler vejrer
foran kroen. ..

Se, det var forste kapitel i den lange historie om, hvordan tidens hjul drejer.
Nogle er klar over, at det drejer, mens andre lever i lykkelig uvidenhed.
Vores helte er nok begyndt at have en mistanke om, at alt ikke er som det
plejer - noget er galt. De fleste af de lgse rygter er blevet bekraeftet, men
hvad er det egentlig, der ligger bag? Er det virkelig Lysets Born, der skaber
kaos pa Almoth Plain? Og er deres interesse i det, at de pa et tidspunkt vil
give sig tilkende og skabe stabilitet, hvorefter de vil sta som en slags helte?
Hvad er det for "hav-folk”, der har indtaget Falme? Hvad er det for en heer,
frontlgberne er frontlgbere for? Er der virkelig Ais Sedai, der har angrebet
landsbyer pa Tomans Head? Og er det i sa fald “almindelige” Ais Sedai eller
er det repraesentanter for hav-folket? Lidt mere jordneert: Er Megda i Tobins
Hollow? Og kan vores helte snige sig usete ind? Og hvor faen er det der horn?
Det er jo nu, der er brug for det!
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Kapitel 2

Tobins Hollow

Gruppen diskuterer planen om at infiltrere Tobin’s Hollow i Frontlgbernes
uniformer, men vi er alt for igjnefaldende og med Alisa gar det slet ikke. En
4 patrulier cirkler omkring den lille by og det er helt tydeligt at det ikke er
til at neerme sig byen i dagslys uden at blive bemaerket.

Det begrunder at regne. Vi smider uniformerne fra os og venter og venter.
Alisa mener at hun kan drgmmerejse ind i byen og lede efter Megda. Yeah
right. .. Hun har slaet sit telt op og ligger konfortabelt inde i det, mens Ri-
chard, Parthos og Konrad holder vagt. Richard er MEGET rastlgs og begyn-
der at spille pa sin buestreng. Minutterne gar langsomt og det regner mere
og mere. Det er koldt og det er en tid uden Haglofs og Helly Hansen.

Efter flere timer og forfrysninger vagner Alisa, men hun har ikke kunne finde
Megda nede i byen. Faktisk er det som om alt er forladt i drgmmeverdenen.
Hun finder senere ud af at det er helt normalt, men indtil videre undres hun.
Det er nu blevet mgrkt og alle bliver meget hurtigt enige om at snige sig ned
til et af husene i byen for at komme i tgrvejr. Hestene bliver efterladt omme
pa den anden side af bakken.

Uden at blive opdaget sniger gruppen sig ned til et forladt hus. Der er koldt
og fugtigt derinde, men ahh, ingen regn og vind. Richard kaster sig over nogle
madrester og noget der minder om hedvin. Parthos, Konrad og Alisa leegger
en plan hvor én person sniger sig hen til den store bygning (kroen) og finder
ud af mere om Megda’s forsvinden. . . Forhabentligt. ..

Den person er Richard, som nu har indtaget en del alkohol og faet fyldt maven
godt. Han lytter hurtigt til planen, nikker og lgbet ud i mgrket hvor pjasker
hgjlydt i en vandpyt. De andre kigger nervgse ud af vinduerne efter ham,
Richard far sneget sig helt op til stalden foran kroen. Han tager sig en tar
af vinen og lister,., lydt., videre, Og bliver stoppet af to vagter. Flygte eller
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keempe. . . keempe eller flygte. . . Richard udgiver sig for at veere landsbytosse
og tager en slurk af vinen. Vagterne tager fat s begge arme og fgrer ham ind
i kroen.

Inde i kroen sidder Lord Timak. Hgjt plyshar har han og han virker ikke syn-
derligt interesseret i Richard der begynder at fortaeller om rebeller i skovene.

Ved siden af Lord Timak sidder en kvinde som har en anden kvinde i snor
(solvkaede) Meget meerkeligt. Slaven er ikke Megda konkluderer Richard hur-
tigt for hun har ikke ildrgdt har. Kvinden er en Surdam med sin Damane,
Richard bliver bagbundet og smidt over i laden og det ser Parthos og Konrad
fra deres vindueplads et stykke derfra. De kender ikke til Richard’s egenradige
og meget snedige plan om at lade sig blive fanget og beslutter sig derfor at
befrie ham. De sniger sig begge op til stalden mens de holder skarpt gje med
byens patruljer. Maske endda lidt mere skarpt end hvad Richard gjorde, hvis
det er muligt, Konrad hjeelper den lidt kraftige Parthos med at klatre op til
et lille vindue pa siden af stalden. Han far abnet vinduet og kan hgre at der
er nogen eller noget derinde.

Resten af byens beboere er faktisk holdt fangen i stalden og det viser sig at
Maenat, Megda’s bodyguard ogsa er der. Han har et darligt ben efter at have
veeret oppe at keempe mod en af frontlgbernes meget store firben.

Parthos kaster sin kniv ned til Richard, sa han kan komme fri og Konrad
begynder at skubbe braedder op, sa resten af indbyggerne kan slippe ud af
laden. For ikke at vagterne skal hgre det, prgver Richard at synge en sang med
crescendo pa braeddebrud. Ligeledes bliver et vagtskiftes trampende march
brugt pa samme made. De ca. 15 indbyggere i laden. Meend, kvinder og bgrn
og Maenat Slipper ud af laden igennem den snedigt konstruerede sprackke
og der bliver vi alle opdaget, Konrad og Parthos bliver tilbage for at stoppe
vagterne og beder Richard om at fgre indbyggerne og Maenat ud af byen.
Richard lgber med de raedselsslagne indbyggere ned mod huset hvor Alisa
star, men kan hurtigt se at vagterne vil omringe dem alle hvis ikke de deler
sig. Alisa abner dgren og hvisker til ham at han skal Igbe sin vej. Hun skal
nok klare sig selv. .. Ahhh, sikke en kvinde.

Med naermest overnaturlig autoritet og respekt beder Richard Maenat om at
fgre indbyggerne ud af byen og rundt om bakken, sa de kan mgdes der. Alisa
begynder at tappe pa The One Source og far det til at lyde som om at der er
en masse krigere inde i skoven ved siden af byen. Dette pavirker vagterne til
at lgbe i den forkerte retning og hele gruppen slipper uset ud af byen i fuld
spurt,., undtagen Alisa, Hun gik.

Resten af indbyggerne vil sgge videre gstpa ind i landet. Maenat vil tage med
os til Falme for der sa han Megda blive flgjet hen, Maenat hjalp til med at
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forsvare byen da Frontlgberne kom. Han sa hvordan de gik efter Megda og
kom en keede rundt om halsen pa hende og gjort til slave, Han forteeller at
der ligger et lille hus i udkanten af byen hvor Megda havde en tavle til at
kommunikere med The White Tower.

Richard bliver igen sendt ind mod byen for at finde den og denne gang gar
det noget bedre end sidst. Huset er godt breendt og det ligner at der har
veeret en stor magisk duel omkring det for alt er svedet og afbreendt. Han
finder tavlen og slippet uset vaek. Tavlen giver han til Alisa. Neaesten alle i
gruppen er enige om at tage mod Falme, undtagen Richard der mener at de
har klaret deres mission.
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Kapitel 3

Falme

Tre dage og nogle gmme baller senere. .. Det er den 24/10, og vejret er hel-
digvis blevet mere tgrt, men kgligere ude ved kysten. Falme er omringet af en
stor sump og har derfor ingen mure. Den bestar af ca. 5000 indbyggere, Lord
Turac er gverstbefalende her. Alle ved indgangen til byen bliver stoppet og
bedt om at sige Frontlgbernes ed og det far gruppen til at dele sig i grupper,
Alisa og Richard, Konrad og Maenat, og til sidst Parthos. Alisa og Richard
bliver ikke bedt om at sige ederne og Richard bider sig i leeben for ikke at
grine, Konrad og Maenat siger ederne - og sa kommer vi til Parthos. Af en
elier anden grund vaelger manden at vaere tavs da han skal sige ederne. Og
han forbliver tavs da han bliver bedt om det anden gang. Resten af gruppen
ser nied stor forundring Parthos blive slaebt afsted til feengslet. Hvad skete
der lige der? Er manden sa tungnem at han ikke kan gentage et par linjer?
Maske finder vi aldrig ud af det, for hans skaebne er nu blevet noget dyster.

Maenat kan fornemme at Megda er i byen, men ikke praecist hvor. Konrad
beslutter sig for at sporge en af de lokale om en god kro. Navnet pa kroen
far han, men om den er god? Kroen ligger nede ved havnen, hvor en masse
af de fremmede firkantede skibe ligger. Patruljer af Frontlgbere med de store
firben passerer gruppen igennem byen.

Indenfor er der latter, musik og tykt af pibergg, Vi finder ogsa ud af front-
lpberne ikke kan lide stedet. Lidt for vildt til deres smag maske. Konrad
udspgrger krofatteren lidt om byen. En Sir Hashkin var borgmester i byen
fgr Lord Turac kom og skibe sejler dagligt vaek med kvinder i sglvleenker.
Han mener at der maske er en 100 Surdam i byen.

Det er ved at blive aften pa kroen The Wind Song Inn og Alisa, Konrad
og Maenat begynder at diskutere hvad deres naeste step skal veere og om
hvorvidt de kan befrie Parthos. Imens er Richard ude i stalden med sin hest
Etroya.
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De beslutter sig for at sondere terraenet og ga op til Lord Turac’s hus. Huset
er keempestort, i 3 etager og ligger meget teet pa der hvor Surdam opholder
sig med deres Damane. Maenat kan maerke at Megda er derinde. Seks vagter
star foran den ene bygning og foran den anden er der 8 vagter. Der er et
mylder af vagter og tjenestefolk der lgber ud og ind. Hvis bare vi lignede
Frontlgberne, sa kunne en vi maske komme derind. Men nej, den bedste plan
er nok at tage en ¢l siger Konrad og det er ham der gir.

Tilbage pa The Wind Song Inn. Konrad giver en omgang og begynder at
udsporge nogle af de lokale pa kroen. De er ikke just meddelsomme; men
navner noget om at Frontlgberne venter Haz’leens tilbagekomst. Smilende
smager Richard pa den noget steerke efterarsbryg.

Alisa overhgrer at der skal ske noget i morgen tidlig, Hun finder ud af at dem
der ikke har svoret ederne far en sidste chance eller bliver henrettet. Stakkels
Parthos. Vi gar i seng. Der er ikke meget vi kan ggre for ham.

I mellemtiden, i den anden ende af byen. .. Parthos bliver udspurgt om han
vil svaerge ederne. Han bliver ved med at sige nej. Steedige asen, Hvad er der
galt med ham?

Den 25/10 star en bekymret Alisa tidligt op og skynder sig ned til feengslet.
Hun bliver stoppet af en vagt der sperger hvad hendes @rinde er, og hun
forklarer at hun er her for at se sin bror’s feetter der skal hjeelpe med at
bygge huset Vagterne falder for hendes charme og hun bliver vist ind til
Parthos.

Til trods for Alisa’s charme og “teenk pa hvad du vil bryde hvis du dgr” sa
er Parthos stadig lige steedig, Alisa prgver at bruge The One Source til at
charme Parthos og en mental kamp begynder. Men Parthos har en jernvilje
og modstar. Pludselig er der tumult og rab udenfor og Alisa bliver fgrt ud af
feengslet. . .

Solen star op og det lader til at blive en dejlig lun, stille og rolig efterarsdag.
Men sadan skulle det ikke ga for vores helte. Det bliver rabt at Lord Turac
er blevet slaet ihjel og en stor ildkugle skyder op mellem nogle huse, en del
gader veek fra Alisa. Alle vagterne fra faengslet lgber ind mod bymidten, sa
Alisa ser sit snit til at tage noglerne og lukke Parthos ud. Richard vagner.
Larm, hovedpine, kvalme” Han kaster ufortrgdent op og noget udefinerbart af
aftensmaden glider ned over hans hage. Eksplosion! Etroya! Han tager sine
ting, lober ud af veerelset og ser ikke at Alisa ikke er der. Tumult. Mennesker
lpber rundt skrigende ude pa gaden. Kvalme. Opkast. .. ETROYA!!!

Konrad vagner ved en eksplosion og lgber hen og kigger ud af vinduet. En
stor ildkugle flyver hen over byens hustage med retning mod kroen. Han og
Maenat samler hurtigt deres ting og hopper ud af vinduet fra fgrste sal. Og
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det var ikke et gjeblik for tidligt for kroen bryder i brand, Der er vild tumult
i gaderne, men Konrad bevarer det kglige overblik og far gje pa Richard der
er ved at traekke deres heste ud fra stalden.

Konrad nar kun at fa en lille saret fglelse over at Richard gik efter hestene,
da hans tanker bliver af en damsel in distress der siger at hendes lille pige
stadig er inde pa kroen. Konrad siger, den klarer jeg og Richard tager sig til
hovedet.

Trods rgg, flammer og det at kroen faktisk er ved at falde ned om grerne
pa Konrad sa formar han alligevel at finde den lille pige og raekker hende
ud af vindue til Richard som trods larmen pa gaden hgrer Konrad’s rab
om assistance. Pigen bliver reddet af helten Konrad og en brack-ildelugtende
Richard.

Alisa og Parthos bevaeger sig ind mod midten af byen hvor de helt tilfeeldigt
og noget heldigt stoder mod de andre tre. Gruppen begynder at diskutere
hvorvidt de skal udnytte den kaotiske situation til at finde Megda, da Maenat
pludselig udbryder “Hun er pa vej mod o0s.”

En patrulje pa seks soldater i 2 geledder, en soldat pa et firben og en Surdam
med en Damana der ligner Megda kommer lige imod os. En intens kamp
begynder hvor Naenat charger ind i soldaterne.

Parthos og Konrad fglger efter Maenat’s berserkeriske angreb. Alisa formar
at tryllebinde de seks soldater sa de falder i sgvn, hvilket uden tvivl reddede
vores skind i denne kamp, Odds’ne er nu én Surdam med Megda pa slaeb, én
officer og den store ggle med en ridder pa. Richard beslutter sig for at ggre
det af med Sul’dam’en sa hun ikke kan kaste magi og en taet hvislen af pile,
skudt fra Alisa’s masterwork longbow, seetter et punktum for den trussel.

Kampen mellem officeren og ridderen pa gglen er ekstrem teet og intens. Bade
Maenat, Parthos og Konrad falder i kamp, men Alisa er hurtig og far healed
de veerste sar pa dem, sa de kan komme tilbage i kampen. Til sidst star der
kun én vagt tilbage. Han veelger i al sin klggt at flygte, Hardt forslaede og
treette rider vores helte ud af i byen. Pa vejen ud hgres kamprabet “Lyset og
Shinova” efterfulgt af vabengny. Kunne det teenkes at de star bag attentatet
pa lederen af Frontlgberne?

Ligesom at gruppen leegger Falme bag sig og skal til at kongratulere sig for
en ve! udfgrt mission, dukker en heer op pa den gstlige horisont, En armé
pa flere tusinde af Lysefs Bgrn marcherer mod Falme. Da hersker en bred
enighed i gruppen om ikke at mgde dem head on og gruppen styrer deres heste
sydpa. En heer fra Famle bestaende af Frontlgberne er ved at mobilisere sig
og Lysefs Bgrn sender en gruppe skirmishers mod syd, Endnu en gang vender
gruppen deres heste. Denne gang mod nord mod en lille lund pa ca. 30 meter
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i diameter, Der bliver ikke sparet pa hestenes kraefter. Kun fa hundrede fra
lunden kommer tre af Lyset’s Bgrn ridende ud mellem traeerne og charger
hen imod gruppen. Parthos og Konrad sporer deres heste lige imellem dem
og undgar mirakulgst at blive ramt, Alisa bruger endnu en gang sine evner til
at fa en af rytterne til at falde i sgvn og det ikke et gjeblik for tidligt. De to
ryttere nar op mod Maenat og Megda og det virker som at de fokuserer deres
angreb pa dem, Nogle vil maske mene at Richard i denne situation handlede
overilet da han uden naerkampsvaben, kaster sig fra sin hest over mod en af
rytterne og skubber ham af hesten. Parthos tager sig til hovedet og teeller til
ti.

Konrad og Parthos der naesten er helt henne ved lunden ser sig ngdsaget til at
vende om og hjelpe til i kampen. Det er helt tydeligt at Parthos’ skjoldarm
er bedre en sin spydarm for han far veeltet en af rytterne ned fra hesten med
at slag der giver genlyd pa slagmarken.

Endelig nar gruppen hen til lunden og det er ikke et gjeblik for tidligt. De to
heere, Lysets Bgrn og Frontlgberne, buldrer mod hinanden. Den eneste som
stadig kan sta pa benene uden at falde om af udmattelse er Alisa. En sprgd
og klar lyd fra hvad der kunne vare et horn bglger hen over landskabet og
det er som om at noget trackker i ens sjel. En tage traekker op af jorden og
sigtbarheden er helt nede pa nogle fa meter. ..
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Kapitel 4

Slaget ved Falme

Tryllebundne star vores lille gruppe helte en den lille lund og bevidner sam-
menstedet mellem de to heere. Heldigvis lader det til af slaget bglger uden
om de hardt sarede heltes udsatte helle. De fgler sig ret overbevidst om at
der var noget magisk - maske ligefrem skelsattende - over den forunderlige
tage der steg fra jorden og de spekulere pa om den sprgde klang der fyldte
luften kunne vaere det sagnomspundne horn. Ud af tagen kommer en broget
samling krigskarle, der straks falder ind i kampen mod begge hzere. Kan det
virkelig vaere de sagnomspundne helte der er kommet for at tage del i kam-
pen? Og mere foruroligende - betyder det at verdens skaebnetime er neer og
Dragen genfgdt?

Mens vores eventyrere star i skjul og betragter Hornets Helte hugge til hgjre
og venstre ude at skele til om det er lysets bgrn eller frontlgberne kommer
der pludselig et vildfarent og eksotisk ridedyr lgbende ind i lunden. Nogle af
heltene er sa optaget af Horn Helte og naglepilleri at de ikke opdager noget,
men det forhindre ikke monsteret i at angribe. Ved Alisas mellemkomst sidder
dyret fast i buskadset, men pa bedste heltemaner gar Konrad og Partos
alligevel i neerkamp med den, mens Richard med stort held beskyder den fra
mere komfortabel afstand. Alisa forgger at pleje de veerste sar for at udga
den forholdsvise trivielle skeebne det er at blgde til dgde.

Vore arvagne helte bliver dernaest opmeerksomme pa en gruppe frontlgbere,
der er ved at falde de intetanende Horn Helte i ryggen. Her ser de deres
snit til at spille en rolle i slaget uden for store personlige omkostninger, sa
de iler til deres heste og kaster sig ind i kampen i et forsgg pa at lave et
bagholdsangreb pa frontlgberne. Konrad og Partos er vanen tror i frontlinjen
og rider helt hen til fjenden for at hugge dem ned. Alisa forsgger at traekke
pa den ene kraft og fa nogle af de onde gule til at falde i sgvn, men alas,
hun havde allerede drukket for dybt og i stedet tappes hun for hendes sidste
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kraefter og synker sammen og glider af hesten. Den unge Richard kommer
hende gjeblikkeligt til assistance, mens det ser alvorligt ud for Konrad og
Partos. Hvorom alting er sa overkommer vi endnu engang vores fjender, men
detaljerne fortaber sig for en utrolig ting indtraeffer i samme nu.

Himmelen over slagmarken gennemsksaeres af et steerkt lys og en gigantisk
portal abner sig i hveelvet og afslgrer en voldsom kamp mellem to keemper.
Den stgrste har lammende gje og uddele tunge slag, mens den anden mest
udmeaerker sig ved yderst duelig - naermest elegant - lynhurtig sveerdleg. Det-
te dramatiske skue afsluttes ved at pa en og samme tid tildeler hinanden
dodelige sar. Portalen i himmelen forsvinder i det samme med et kraftigt lys-
glimt. Langsomt vender vi tilbage til slagmarkens virkelighed og kan konsta-
tere at bade frontlgberne og lysets bgrn er drevet pa flugt af det spektakuleere
syn.

Vi konfererer med Mekda om den videre feerd, men hun er opsat pa at gen-
optage sin opgave her i omradet og beder os tage til Tantigo med besked om
hendes velfeerd. Hun overbringer os en brev som vi skal give til Nadira. Vi
forsgge at fa lidt mere at vide og begivenhederne og det hvide tarns perspek-
tiv pa sagerne med hun er meget lidt meddelsom. Hun betragter os tydeligvis
mest som nyttige fjolser uden forudseetninger for at forsta komplekse inter-
nationale magtspil og tidshjulets skaebnesang. .. hun glemmer vist at vi alle
er over 18 ar.

Vi tager afsked og beslutter at forsgge at hyre et skib til at sejle os til Tantigo.
Det er muligt, men hestene kan ikke komme med. Det far Richard til at stejle
og pure naegte at tage skibet. Alisa er ogsa lettet da vi beslutter at ride i
stedet. Vi kgber lidt proviant og begiver os af sted pa den 14 dage lange rejse
mod varmere egne. Rejsen forlgber uden de store begivenheder, men vores
helte far lejlighed til at taenke lidt over den sidste tids begivenheder. De tre
knaegte sidder ofte og kloger sig om Dragen, Tidshjulet og lignende ved balet,
mens Alisa er lidt introvert og efter eget udsagn foruroliget over de oplevelser
hun har haft med den ene kraft.

Vi ankommer til Tantigo sammen med en stor flygtningestrgm og slipper
kun ind i byen fordi Alisa taler med Tarabonsk dialekt og lyver om formalet
med deres besgg i byen. Der lader til at hele regionen sgger tilflugt fra krigen
her i den gamle storstad, der pa afstand ser ud til at have beholdt fordoms
pragt. Vi sparger om vej det den gyldne kop og erfarer at der er et eksklusivt
gaestehus i handelsdistriktets mondaene kvarter. Vi opstaldede vores heste ved
byporten og matte forarges over prisen her i byen, men det var udelukket at
ride i den gamle bys brolagte gader. Vi passerede et utal af butikker med
mere eller mindre dragende tiltreekning pa vores rurale helte. Her i byen gar
indbyggerne med tildekket ansigt nar de ga omkring pa gaden. Vi bliver
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modtaget pa kroen af en aerveerdig herre, der bekraefter af vi er ventet og der
er reserveret vaerelser til os men at Nadira ikke selv er til stede. Vi modtager
et brev hvori hun forklarer at hun matte forlade kroen med en anden opgave

men hun opfordre os til at slappe af et par dage om vente pa besked fra
hende.

Vi bruger tiden pa at shoppe og ga pa biblioteket og undersgge mere om
Dragen og Tidens hjul. En aften bliver vi mgdt af Nadiras bodyguard der
beder os fglge ham til Nadira skjulested. Hun befinder sig i et hus i byen og
kan ikke afslgrer sin mission. Hun takker os for hjeelpen og spgrger om vi har
tid til at hjeelpe hende med en anden, mindre opgave. Hun vil gerne have
at vi skygger en kvinde der er ankommet til Tantigo og har vakt Nadiras
opmerksomhed. Hun vil gerne have underretninger om kvindes bevaegelser
og hvem hun mgdes med. Vi takker ja, undercover missioner er jo lige os. ..
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Kapitel 5

Der traedes vande

Det er blevet aften den 17. shaldine. Tanchico summer af rygter om dragens
genkomst og begivenhederne i Falme. Heltene Alisa, Richard, Parthos og
Konrad befinder sig pa kroen “Den Gyldne Kop”. De inviterer Bormann ned
til bordet for at spgrge ham, hvad han kender til Halvmanepaladset (“The
Crescent Palace”). Bormann har sveert ved at komme i tanke om noget som
helst, men da han far en sglvmark hjelper det lidt pa hans hukommelse - og
da han efterfglgende overdrages en guldment, begynder han at pludre lgs. . .

Bormann forteeller, at der pa paladset bor fine folk. Det er en privat residens.
Faktisk er det slet ikke et palads, men en mere almindelig toetagers bygning.
Betegnelsen palads stammer fra en tidligere panark, der efter sigende har
kaldt bygningen “et lille palads”. Halvmanemotivet gar igen mange steder i
de forskellige udsmykninger.

Halvmanepaladset ejes og bebos af Lord Balthus, en adelig der har sasede
i Council of Lords. Det er en enkeltstaende bygning, der er omkranset af
en hgj, hvid mur med jernpigge @verst. Indgangen er en smedejerns port.
Lord Balthus nyder respekt i byen, men har ikke ry for at veere “flink”.
Umiddelbart kender Bormann ikke nogen i Halvmanepaladsets tjenerstab,
men som han siger: “Det kan jeg komme til...” Vores fire helte opfatter
lynsnart undertonerne i hans besked. Bormann far endnu et guldstykke, og
han lover, at han i morgen vil have skabt kontakt til en, der arbejder inden
for Halvmanepaladsets mure. Heltene gar til ro. . .

Efter at heltene har spist morgenmad den 18. shaldine, gar de tre maend
(eller knaegte er maske bedre. .. ) ud for at kgbe noget lokalt tgj. Planen er
at holde gje med Halvmanepaladset, med serligt fokus pa at kigge efter lady
Belyne med det lange mgrke har.

Halvmanepaladset ligger pa Maseda, der er den halvg, hvor ogsa kongens
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palads ligger. Foran halvmanepaladset er en aben plads med lidt handel.
Alisa kgber en kurv med blomster, som hun gar rundt og selger pa pladsen.
Parthos bliver sammen med Alisa for at holde gje med Halvmanepaladset,
mens Richard og Konrad gar tilbage til kroen for at undersgge, om Bormann
har skabt kontakt til en i tjenerstaben.

Lidt oppe af formiddagen kommer en ung mgrkharet dame ud fra Halvmane-
paladset. Parthos folger efter hende, men det eneste, hun foretager sig, er at
ga pa markedet og handle ind.

Imens er Richard og Konrad kommet tilbage til kroen. Bormann har dog ikke
skabt kontakten endnu, og han beder de to ungersvende om at komme tilbage
efter frokost. Richard foreslar, at de skal fordrive ventetiden med at drikke
gl i baren, men Konrad synes lige, at de skal besgge “Hall of the Assembly
of Lords”. Maske kan nogen fortalle noget om Lord Balthus?

Vagterne foran hall’en er desveerre ikke samarbejdsvillige. De vil ikke lukke
Richard og Konrad ind, og de vil heller ikke forteelle noget om Lord Balt-
hus. Slukgrede fordriver Richard og Konrad et par timer med at kigge pa
gadegagl. ..

Ved middagstid har Bormann skabt kontakt til en tjenerinde i Halvmane-
paladset. Hun hedder Jasmina, og hun vil veere ved porten klokken 16 i
eftermiddag. Hun vil ga ud og standse ved hjgrnet, hvor der vil veere et
gjeblik til at tale med hende.

De fire helte samles igen, og de planlaegger - pa forhand! - hvilke spgrgsmal,
de vil stille Jasmina. Klokken 16 kommer en ung pige med en kurv ud af
porten. Det er Jasmina, og heltene mgdes med hende pa hjgrnet. Samtalen
giver fglgende svar:

e Lady Belyne har veeret i huset en maneds tid.

e Hun bruger naesten al sin tid pa at studere. (Jasmina kan desveerre ikke
laese, sa hun kan ikke uddybe svaret.)

e Lady Belyne taler ikke rigtig med nogen - bortset fra hendes to sgstre,
der ogsa bor i huset. Sgstrene hedder Creane og Serye. De ligner alle tre
hinanden ganske meget, men Serye er lidt lysere og Creane har rgdligt

har.
e Jasmina har faet fortalt, at Lord Balthus og Lady Belyne er beslagtede.
e Lord Balthus er bortrejst. Han er pa sit landsted.

o [ huset befinder sig ud over gaesterne seks tjenestefolk, fem beerere og
fem vagter.
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Se, det var virkelig vigtige informationer, og vores fire helte ved straks, hvor-
dan de skal tolkes. Eller ggr de? Nej, det er ikke krystalklart, hvad der nu
skal ske...Planen bliver, at Parthos og Alisa fortsasetter overvagningen af
Halvmanepaladset, mens Richard (ja sgu!) og Konrad gar mod biblioteket
for at undersgge, om nogle af sgstrene (eller Lord Balthus) eventuel har lant
bager der.

Det er sent pa eftermiddagen, og mgrket er sa smat ved at falde pa. Der bliver
feerre og feerre mennesker pa gaden. Pa vej mod biblioteket gar Richard og
Konrad ned ad en vej i et ikke alt for peent kvarter og pludselig! Frem fra
skyggerne springer en seks, otte, ja maske ti meend kleedt 1 pjalter. Den
ellers sa snarradige Richard bliver overrasket! Konrad er lidt hurtigere til at
reagere, men han har hverken sin rustning eller sit sveerd. Fjenderne myldrer
frem og far hurtigt anbragt et par alvorlige sar i ryggen pa Konrad. Det er
tydeligvis ikke bare tiggere, flygtninge eller subsistenslgse, men toptraenede
krigere! Konrad far hugget kniven et par gange i en af fjenderne inden Richard
rigtig vagner op. En mystisk sortkleedt skikkelse med sort maske blander sig
i kampen. Umiddelbart ser han ud til at veere pa samme side som Richard
og Konrad. Fjenderne far tildelt Konrad et kritisk hug, og han synker om
pa jorden i halvt bevidstlgs tilstand. Fjenderne omringer Richard og den
sortklaedte, mens andre stjeeler Konrads penge. Pludselig vender heldet dog -
nok mest fordi flere af fjenderne bestemmer sig for at fortreckke med byttet,
og Richard far jaget de sidste pa flugt. Han farer hen og ser at Konrad traekker
vejret endnu, hvorefter han tiltaler den mystiske, sortkleedte skikkelse - der
vender sig om - og lgber. . .

Richard hjaslper den hardt sarede Konrad hjem pa Den Gyldne Kop, og
efter morket er faldet pa, vender Alisa og Parthos ogsa tilbage og far fortalt
historien om det frygtelige overfald. Alisa bruger den ene kraft til at helbrede
de veerste af Konrads sar, og alle gar til ro for natten.

Neeste morgen - den 19. shaldine - mgdes de fire helte i krostuen for at plan-
leegge dagens begivenheder. Stemningen ved morgenbordet er ganske mat og
humgret er ikke i top. Heltene synes at de mangler oplysninger. Hvad var det
helt preecis, at opgaven fra Nadira gik ud pa? Nogle mener - ingen naevnt,
ingen glemt, at de bgr opsgge Nadira og fremlaegge, hvad de har, men de enes
om at give det en dag mere. “Planen” bliver, at Richard og Alisa forst skal be-
tale for den videre opstaldning af hestene og herefter fortseette overvagningen
af Halvmanepaladset. Parthos og Konrad skal en tur pa biblioteket. Som en
folge af gardsdagens haendelser er Konrad i dag ikleedt keedebrynje og har sit
store svaerd siddende i baeltet.

Betalingen for opstaldningen gar uden problemer, og Richard og Alisa genop-
tager overvagningen af Halvmanepaladset. Pa et tidspunkt kommer Jasmina
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ud af porten, Richard skynder sig efter hende - og Alisa humper efter Ri-
chard. Richard far hurtigt passet Jasmina op. “Jeg har brug for at vide, hvad
det er Belyne laeser!” Richard taler med hard stemme, og han giver Jasmina
nogle mgnter. “Du skal hente en af bggerne til mig” Jasmina er tydeligvis
bange, og hun siger noget lignende: “Jamen. .. Jeg kan jo blive fyret. .. Eller
pisket!” Richard mener, at der alligevel er sa mange jobs i byen. .. Alisa nar
ogsa frem. Det er lige tids nok til at se en skrsemt Jasmina give Richard
pengene tilbage og sige: “Jeg kan maske sgrge for, at lagen er aben i nat...”
Jasmina iler videre.

Imens et andet sted i byen, er Parthos og Konrad pa biblioteket. Efter lidt
opslag pa ma og fa, far de en snedig idé. .. Parthos kalder bibliotekaren hen
og begynder at udspgrge ham om alskens sager - og netop om de bgger,
der er leengst vaek fra hans pult. Imens gar Konrad hen til pulten og kigger
i udlansbogen. Har en af sgstrene eller lord Balthus mon lant noget? Det
viser sig, at Creane ved flere lejligheder har lant bgger pa biblioteket. De
interessante titler (som hun alle har endnu) er:

e History of the Terrabanian Government
e Objects on Display in the Palace of the Panarch
e The Palace of the Panarch

The Breaking
e Breaking of the World
e Tre forskellige boger om de samlede drageprofetier

Glade og opstemte gar Parthos og Konrad straks til Halvmanepaladset og
deres to heltevenner. Oplysninger udveksles, og mens Richard efterlades med
overvagningsopgaven, gar Alisa, Parthos og Konrad til Panarkens palads.

Det er her den royale garde holder til, og stedet er godt bevogtet. For at
komme ind og se paladset (det ydre) ma de aflevere rustninger og vaben.
Pa paladset er udstillet masser af forskellige objekter, heriblandt vaben og
guldstatuetter. Umiddelbart er der ingen adgang til den indre del af paladset,
men en kustode informerer dem om, at der i det indre palads er udstillet:
Krukker, pis, lort, spejle og guldfugle.

Det lyder sa speendende, at man bare ma se det. Alisa bestikker en vagt
(10 gc!), og vores tre helte far lov til... At kigge ind! Og det endda kun et
kort gjeblik. Slukgrede forlader de tre paladset, mens vagterne star og griner
i baggrunden. Pa vejen hjem henter de Richard, og alle fire gar tilbage til
kroen.
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Kapitel 6

En Panarks dod

Det er aften den 19. shaldine. Vores fire venner befinder sig (igen) pa Den
Gyldne Kop. Alisa har udteenkt en snedig plan, der skal fa Richard ind i
Halvmanepaladset. Richard skal bryde ind i huset under daekke af at veere en
ungersvend, der er hablgst forelsket i Jasmina. Imens skal de tre andre vente
lige inde i haven - safremt det, trods den fantastiske plan, alligevel skulle
komme til et sammenstad. . .

Alisa skriver et brev, der emmer af romantik. Der ud over udstyres Richard
med parfume og blomster, sadan at han virkelig ligner en forelsket ungers-
vend. Formalet med planen er, at skaffe de noter/fortegnelser sgstrene har
lavet om de bgger, Creane har lant pa biblioteket. Planen saettes i veerk om-
kring midnat. Richard sniger sig ind haven - lagen er som lovet aben - og han
gar en runde omkring huset for at se, hvor det er lettest at komme ind. Et
par minutter senere sniger forst Konrad og derefter Alisa sig ind i haven og
stiller sig lige inden for, sa de er skjult udefra og forhabentlig ogsa fra huset.
Parthos tager opstilling i en gade ude pa pladsen.

Richard ser, at der er lys i et vindue pa forste sal, men ellers mgrkt. Pa
forsiden er der en hoveddgr, pa bagsiden en tilsvarende havedgr, samt en
dor til keelderen. Der er en balkon i hvert hjgrne pa forstesalen. Vinduerne
i stueetagen sidder hgjt oppe, omkring to meter. Fgrst forsgger Richard at
klatre op til balkonen, men muren er for glat, og han ma give fortabt. Herefter
beslutter han sig for at kravle ind gennem et kaeldervindue. Han presser et
keeldervindue abent, men det giver en ganske kraftig lyd, og han bestemmer
sig for at vente med at kravle ind.

Det virker som en vis beslutning, for et gjeblik senere, kan han se lys i
keelderen, der bevaeger sig. Der gar dog ikke mere end et par minutter, for
lyset forsvinder og han ter kravle ind gennem vinduet.
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Det er et mgrkt, keligt rum, der er fyldt med tgnder og forrad. Richard
sniger sig videre ud i kgkkenet, hvor han tager trappen op. Han kommer op
i et anretterveerelse, ud i en sal og herfra ud i hallen, hvor man ville komme
ind, hvis man kom ind gennem hoveddgren. Det er en stor, flot hall. Midt
i den er et springvand, og pa bunden af det er en mosaik af en halvmane.
Ovenfra kan han skimte lidt lys, og han fortsaetter op.

Ovenpa er der ti dgre. Den ene dgr (dgren pa sydveeggen leengst mod vest)
star pa klem, og snarradig som han er, noterer Richard sig, at det er herfra,
lyset strgmmer. Pa listefadder sniger han sig hen og kigger ind. Rummet er
nydeligt med freskoer pa vaeggen. Der er et bord, et par stole og en dor,
der fgrer videre til et rum, hvor Richard kan se en seng. Det er derfra, lyset
kommer, og han kan hgre skriblen fra en fjerpen og bladren i papirer. Stille
som en ninja sniger Richard sig videre. De naeste tre dgre forer ind til lignende
rum, disse rum er dog tomme.

I rum fem, der er indrettet som de fire fgrste, ligger der en masse bgger og
papirer i forrummet. Et hurtigt kig afslgrer titler som “Panarkens Palads”
og “Dragens Profetier”. Ved dgren, der fgrer ind til soveafdelingen, hgres
regelmaessig vejrtraekning. Richard snupper et par papirer og sniger sig hen
til lyset for at se, hvad der star pa dem. Det er et eller andet om en profeti,
og Richard beslutter at tage dem med.

Richard sniger sig ind i det sjette rum. Her star der et skrin af sglv og elfen-
ben i forrummet. Fristelsen er for stor, og Richard prgver at abne skrinet. ..
Bang! Lysglimt! Skrinet eksploderer i en ildkugle, der giver Richard slemme
forbreendinger pa heenderne og i ansigtet. Heldigvis far ilden ikke ordentlig
fat i ham. Lysglimtet er sa tydeligt, at Alisa og Konrad kan se det ude fra
haven.

Lys bliver teendt i huset, og der opstar aktivitet. Richard skynder sig ud
pa en af balkonerne, og han klatrer ned. I haven mgder han Alisa og Kon-
rad, og netop som de gar ud af lagen hvisker Parthos fra den anden side af
muren: “Bliv derinde! Der kommer en patrulje!”

Det er imidlertid for sent. Alisa, Richard og Konrad kommer ud fra haven
og slutter sig til Parthos. Patruljen har kurs lige mod vores helte, og de har
helt sikkert set, hvor de kom fra. Konrad: “Vi bliver sammen, vores historie
er...” Han nar dog aldrig at ggre setningen feerdig; Richard tager benene
pa nakken og lgber! De tre tilbagevaerende helte kigger nervgst pa hinanden.
Det er oplagt, at Alisa ingen som helst chance har for at lgbe fra vagterne.
Parthos og Konrad tager opstilling foran Alisa, der pa faenomenal vis benytter
den ene kraft til at fa fire af de fem vagter til at falde i spvn! Konrad farer
frem mod den sidste og giver ham et kraftigt hug i maven. Blodet veelter ud.
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Parthos ankommer lige efter, og - lidt overlegent - slar han vagten med den
flade side af sin gkse. Alisa tapper igen af den ene kraft, og vagten bliver
filtret ind i et keempe edderkoppespind. Han laver et harmlgst udfald, og nar
lige at rabe “Hjeelp! Overfald!” fgr Konrad slar ham bevidstlgs med den flade
side af sit svaerd. Parthos og Konrad kigger pa hinanden, hvorefter de lgfter
Alisa op - og lgber. ..

Efter nogle hundrede meter er vores venner overbevist om, at de er sluppet
vaek fra eventuelle forfglgere. Alisa saettes ned, og heltene gar tavse tilbage
til Den Gyldne Kop. Richard er allerede ankommet, og meerkeligt nok er han
ikke det mindste flov over flugten. ..

De noter, Richard fik med, handler om profetierne og panarkinstitutionen i
Tanchico. Der ud over er der et brev fra Kryalin til Creane (players aid 4).
De tre helte - og Richard - mener, at Nadiras opgave nu er udfert, og at det
nok vil veere sikrest at forlade Tanchico. Hurtigt pakker de deres sager, og
gar hen til det hus, hvor Nadira opholder sig.

Parthos, Richard og Konrad venter uden for, mens Alisa banker pa og bliver
lukket ind af en mandsperson. Nadira kommer ud i natkjole. Alisa beretter
hvad der er heendt, og Nadiras fgrste kommentar er: “Interessant...” Hun
har fglgende kommentarer til informationerne:

e Sherian er en leererinde i Det Hvide Tarn, der “afretter” de unge, kvin-
delige sedais.

e Kryalin er ikke ukendt for Nadira, men at hun skulle have kontakt til
andre sedais i Tanchico er mystisk.

e Faktisk burde der slet ikke opholde sig andre sedais i Tanchico end
Nadira. . .

e Creane er ukendt for Nadira.

Alisa forteeller, at de muligvis leder efter en bestemt artefakt i byen. Den
kan befinde sig i panarkens palads. De vil muligvis sgge om en audiens hos
panarken for at se den seerlige artefakt.

Nadira har ikke mange svar. Heller ikke hun kan gennemskue, hvad de nye
informationer betyder. Hun forteeller, at hun ma tage tilbage til Det Hvide
Tarn. Imens vil hun opfordre de tre helte og Richard til at holde et vagent
pje med, hvad sgstrene har for her i Tanchico. Hun giver Alisa de lovede 250
sglvmark.
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Uden for star vores fire venner og diskuterer den nye situation. Kan de virkelig
blive i byen? Vil vagterne kunne genkende dem? Nej, det er nok usandsyn-
ligt. Det var mgrkt, og de var kleedt som de fleste andre i Tanchico. Hvilke
detaljer skulle dog kunne afslgre dem? Lidt lys hud og blond har? En halt,
ung kvinde? De bliver enige om, at de kan tage tilbage pa kroen og sove pa
de nye informationer.

Det bliver morgen den 20. shaldine. Endnu en gang leegges dagens planer
ved morgenbordet i Den Gyldne Kop. Alisa og Konrad skal endnu en gang
besgge biblioteket. Parthos skal overvage Halvmanepaladset, og Richard skal
tage en snak med Bormann for at fa styr pa eventuelle nye rygter. Samtidig
diskuteres Creanes (7) noter. Det er sveert at se en sammenhsaeng i dem. . .

Richard far ikke andet end lgse rygter ud af Bormann.

Alisa og Konrad finder ikke ud af noget nyt pa biblioteket. Det mest lovende
er, at de bemaerker en dgr op til de gvre etager, hvor der ikke er adgang.
Maske skulle en af dem prgve af gemme sig pa biblioteket efter lukketid for
at kigge derop? De bliver enige om, at det ma vente, og de gar tilbage til
Parthos og Halvmanepaladset.

Ved Halvmanepaladset har Parthos staet det meste af en dag uden, der er
sket noget. .. Ud pa eftermiddagen kommer der dog pludselig fire beerere og
tre vagter ud. En kvinde med guldtrade veevet ind i sine fletninger og med
perler i haret saetter sig op i en baerestol. Netop i det gjeblik kommer Alisa
og Konrad hen til Parthos. Han seetter dem ind i situationen, og de enes
om, at Parthos og Konrad skal fglge efter kvinden, mens Alisa overvager
Halvmanepaladset.

Pa dygtigste vis folger Parthos og Konrad efter kvinden i beerestolen. Parthos
veelger at veere uset, mens Konrad blander sig i meengden og pa ingen made
kan skelnes fra de gvrige lokale.

Beaererne standser ud for en treetagers, hvid stenbygning. Pa et traeskilt er
der et billede af en vinflaske og en kop. Kvinden gar ind, og efter Parthos og
Konrad har faet oplyst af en af de lokale, at der er tale om en vinbar (“Inn
of Silver Breezes”), folger de efter.

Ved indgangen standses de af en stor mand i paent tgj. Parthos og Konrad
holder naesen i sky, og gor deres bedste for at ligne kgbmeend. Efter et par
nervepirrende sekunder viftes den store mand veek af en psen kvinde, der
praesenterer sig som Celindria. “Skal jeg vise jer til jeres bord?” Jo tak bliver
der mumlet, og Parthos og Konrad fglges indenfor.

Det er et nydeligt sted. Gardhaven er oplyst af lanterner, gulvet er udsmyk-
ket med gyldne og grgnne fliser og der sidder musikanter og klimprer den
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sprodeste muzak. Celindria fglger vores to helte hen til et bord, men de ser
lynhurtigt, at kvinden inden steder er at se. Der i mod er der en trappe,
der fgrer videre op. “Kan man ogsa komme derop?” Celindria: “Det er en
mere. . . Diskret afdeling, men muligvis kan man komme der op...” Et guld-
stykke skifter ejermand og Parthos og Konrad fglges ovenpa og far med snilde
og list anvist et bord i neerheden af kvinden.

Kvinden sidder sammen med en mand. Ikke bare en hvilken som helst mand,
men en Parthos og Konrad kan genkende som. .. Sir Kerridan! Officeren fra
Allmoth Plain! Det er sveert at hgre, hvad de taler om. Muzakken er for
kraftig. Konrad leener sig frem mod Parthos og siger: “Nu sgrger jeg for,
at musikken stopper. Imens lytter du ngje til samtalen mellem Kerridan og
kvinden.”

Konrad gar op til musikanterne og spgrger nysgerrigt til, hvad det er, de
sidder og spiller? Jamen, det er da “Fiir Maria”. .. De holder dog ikke op med
at spille, sa Konrad prgver at nynne en melodi for dem. .. “Kan I spille den?”
De kigger sporgende pa hinanden, og derefter prgver de at fa gjenkontakt
med vagten - men de stopper med at spille.

Imens sidder Parthos og lytter det bedste han har lzert. .. Kvinden, Parthos
og Konrad fulgte efter, er Serye. Manden, vi kender som Sir Kerridin, prae-
senterer sig som Bors. Selvom musikken er stoppet, kan Parthos kun opfatte
brudstykker af Serye og Kerridins samtale:

e Serye: “Vi ggr dig selskab i morgen, Deladrin vil ikke leengere veere et
problem...” (Deladrin er panarken.)

e Serye: “Drop dine egne ynkelige intriger... Andre opgaver er vigtige-

re...”

e Kerridin: “Rand...” (navn?) “Dg for min egen hand...Bedre plan. ..
Teemme den falske drage i Saldea. .. Sende snor (leash)...”

En vagt kommer og forer Konrad ned til bordet, og kort efter forlader Parthos
og Konrad vinbaren. Et gjeblik efter kommer Kerridin og Serye ud. Konrad
folger efter Serye, der baeres hjem til Halvmanepaladset.

Parthos folger efter Kerridin. Lige efter han kommer ud, kommer tre kut-
tekleedte personer ud fra en gyde og slar fglge med Kerridin. Parthos ser,
at Kerridin gar ind i en bygning med en soleksplosion malet pa. Det er et
hovedkvarter for Lysets Born i byen. De tre vagter gar videre ned ad en gyde
og laser sig ind i en anden bygning.

Ved aftenstid samles vores fire venner pa Den Gyldne Kop og taler om da-
gens begivenheder. Bormann inviteres ned til bordet. “Kender du noget til
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officererne i Lysets Bgrn?” Bormann: “Nej, det gor jeg sgreme ikke - men jeg
kender muligvis en, der gor...” Et guldstykke skifter ejermand. Bormann
forlader bordet et gjeblik, men han ggr ikke noget helhjertet forsgg pa at fa
det til at se ud som om, at han far oplysningerne af en anden. .. Han kommer
tilbage til bordet, og pludselig veclter det ud med rygter og oplysninger. . .

e Kongen hedder Andric - men det er vist panarken, der har bukserne
pa.

e Rygtet siger, at der er en falsk drage i Saldea. En Logain pastar, at han
er den genfpdte drage. Ais-Sedai siger, at han er en falsk drage. Rygtet
siger, at han er en habil channeler og har et stort folge af tilheengere.

e Lysets Born kan ikke lide Logain. .. (Men andet ville ogsa veere overra-
skende. . .)

e Jaichin Kerridin er inkvisitgr i Lysets Bgrn.

Endnu en morgen i Den Gyldne Kop. Det er den 21. shaldine, og dagens
planer er, at Alisa skal tage pa biblioteket, Richard og Konrad skal overvage
Halvmanepaladset, mens Parthos skal overvage huset, Kerridin gik ind i.

Ud pa eftermiddagen sker der noget. Serye og Belyne forlader Halvmanepa-
ladset i to beerestole. Konrad fglger efter og opfordrer Richard til det samme.
Richard undslar sig imidlertid, og gar sit eget serinde... Han vil kgbe blom-
ster til Alisa. ..

Samtidig observerer Parthos, at Kerridin ikleedt uniform fra Lysets Bgrn
forlader huset. Han fglges af seks white cloaks i fuldt ornat. Serye og Belyne
mgdes med Kerridin foran panarkens palads. De nikker til hinanden, hvorefter
de gar ind. Kerridin overlader sit sveerd til en af hans vagter.

Parthos og Konrad gar ind i panarkens palads. Desveerre gar de to sgstre
og Kerridin ind i den indre del, men endnu en gang udkleegger Parthos og
Konrad en snedig plan. .. Parthos gar ind i et tilstédende lokale og begynder
at synge kraftigt - og falskt. Vagterne bliver distraheret netop leenge nok til,
at Konrad kan snige sig forbi dem og ind i den indre del af paladset.

Den indre del af paladset er indrettet som en labyrint, men efter et stykke
tid finder Konrad en stor sal, med en stor forsamling af mennesker. Det er
betydningsfulde folk. Lords, adelige og ogsa Serye, Belyne og Kerridin. Der
er ogsa en fin kvinde med et diadem - Deladrin, panarken. Det er sveert at
gennemskue, hvorfor menneskerne er forsamlet, og ikke leenge efter Konrad er
ankommet, ser panarken pludselig ud til at fa et ildebefindende. Hun vakler
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lidt og gjeblikket efter falder hun om! “Panarken er dgd! Panarken er dgd!”
Rabene begynder naesten inden, panarken har ramt jorden. Konrad kigger
ngje pa Serye, Belyne og Kerridin. Ingen af dem befandt sig i den umiddelbare
naerhed af panarken, men nu begynder de at bevaege sig mod udgangen.

Konrad folger efter, og han ser dem sa tydeligt, at han er sikker pa, at de
ikke beerer pa nogen artefakter. Ikke nogen i “stor” stgrrelse i hvert fald. ..

Uden for stgder Parthos til og far historien. Kerridin og s@strene skilles.
Parthos folger efter Kerridin, der gar til Lysets Borns hus. Konrad gar efter
sostrene. De bares til Halvmanepaladset.

I mellemtiden har Richard veeret inde i Halvmanepaladset. Der er neesten
mennesketomt, og han kan komme til at undersgge det rum, hvor der i gar
nat sad en og leeste og skrev. Pa veaerelset er der dog intet andet end et healers
kit og to aedelstene at finde. Pludselig er der en, der raber: “Hallo. ..” Richard
klatrer ud af vinduet og tager flugten gennem haven. Pa vejen ud velter han
en statue, og det vil vaere meerkeligt, hvis ingen har set ham. . .

Rygtet om panarken ded spreder sig hurtigt gennem byen. Alisa gennes ud
af biblioteket og gar tilbage pa kroen, hvor vores fire venner mgdes. .. De tre
helte og Richard sidder ved et bord i krostuen for hurtigt at tale om dagens
begivenheder. Pludselig bliver der helt stille. Ind kommer seks bevaebnede
soldater ifgrt rustninger og uniformer fra Lysets Bgrn. “Der er de! Grib dem!”
Uden for kroen star adskillige soldater fra byvagten. .. Vores fire venner sidder
uden rustninger og uden det store vabenarsenal. . .
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Kapitel 7
Bye, bye Tanchico

Tiden star stille. .. Hvad der ude fra ma synes som et gjeblik, foles for vores
fire venner som en hel uge. De ser hinanden dybt i gjnene, mens de forskellige
muligheder for reaktioner farer forvildet rundt i deres hoveder. Er vejen frem
diplomati? Trusler? Flugt? Kamp? En kombination? De forvildede blikke
deltager i en hvad der fgles som en ugelang diskussion. Richard ser ud som
om, at han venter pa en mulighed til at stikke af.

Parthos sidder med sit lidt farede udtryk. . . Det er sveert at tolke, men det ma
veere en form for bluf. Konrad har halvt rejst sig i stolen. Det ser ud som om,
han skal til at sige noget...Men sa! Til de flestes overraskelse er det Alisa,
som reagerer hurtigst! Speendingerne i luften udger en unik mulighed for at
tappe af den ene kraft, og Alisa udslynger en sgvnformular mod soldaterne.
Beslutningen er truffet, Rubikon er krydset - sgvnformularen er kastet. ..

I rummet befinder sig fem menige soldater, to med krydsbuer og en officer.
Et par af de menige falder i sgvn, men lederen er i besiddelse af en enorm
viljestyrke, og han udbryder: “En heks! En heks!”

Richard, Parthos og Konrad slutter op omkring Alisa, men overmagten er for
stor. Fa sekunder efter kampens start ankommer seks byvagter, og selvom
Alisa forsgger sig med endnu en sgvnformular, er overmagten for stor. Alisa
slas ned og de tre andre ma overgive sig. En af soldaterne smider Alisa i en
sk, og tager hende over skulderen. Richard, Parthos og Konrad leenkes og
alle fire fgres mod Paladset. Her tages de fire heltes ting, og de leenkes til
vaeggen i et fangehul dybt under jorden.

Timerne gar. .. Stemningen i fangehullet er mildest talt mat. .. Ingen har in-
formeret vores fire helte om, hvad anklagen gar pa. Alisa haenger halvt be-
vidstlgs i sine lzenker. Den eneste afveksling er, nar en fangevogter kommer
ind med en flaske og en klud. Han veeder kluden og satter den for munden
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af Alisa, hvilket medfgrer at hun far det endnu darligere og slet ikke kan
fokusere endsige tappe af den ene kraft. Dette gentager sig flere gange.

Efter en rum tid hgres stgvletramp i gangen. Sir Kerridan kommer ind flan-
keret af fire andre fra Lysets Born.

Kerridan: “Jeg er glad for at se jer. I dag begynder jeres frelse! Ingen opholder
sig sa leenge 1 mgrket, at de ikke kan vende tilbage til lyset!”

Trods Kerridans oprigtige bekymring for vores heltes sindstilstand, er det
som om, at hans smil ikke nar helt op til gjnene...Han kigger rundt pa de
tre mandlige helte. Pa en eller anden made er det tydeligt, at han prgver at
udse sig den af de tre, der vil yde mindst modstand, nar han spgrger ham
om noget. En med rygrad af et meget blgdt stof. ..

Sir Kerridan viser sig som en rigtig menneskekender - han peger pa Parthos.
De andre Lysets Born tager ham ned fra veeggen, og slaeber ham med ud i
gangen.

De tilbagevaerende helte kan hgre smertensskrig fra den stakkels Parthos. Det
lyder som om, at Kerrridan udgver tortur pa den skrigende Parthos. .. Men
maske er det bare en del af renselsesprocessen?

Efter hvad der synes som lang tid, feres Parthos tilbage til de tre andre.
Kerridan smiler. . . Parthos har givet ham de oplysninger, han havde. Hvorfor
er I her? Hvorfor I efter ham? Hvem arbejder I for? Parthos har svaret efter
bedste evne - men hvor meget har han egentlig opfanget under eventyret
indtil nu?

Parthos haenges op igen. Han er halvt bevidstlgs og meget tavs. Endnu et
par timer passerer. ..

En kvinde kommer ind, hun er ledsaget af en enkelt vagt, der hurtigt viftes
vaek. Kvinden slar haetten tilbage og afslgrer blond har og gra-grenne gjne.
Det er Belyne, hun smiler, men heller ikke hendes smil, nar gjnene.

Belyne: “Jeg har nogle spgrgsmal. Ingen vil forstyrre os...”

Alisa ser den ene krafts strenge samle sig omkring Belyne. Belyne kigger
indsmigrende pa Richard. ..

Richard har tydeligvis taget fejl af den blonde kvinde. Hun er tydeligvis til at
stole pa. Richard svarer pa hendes spgrgsmal efter bedste evne - men alligevel
virker det ikke som om, Belyne er helt tilfreds med informationsbehovet.
Belyne vender sig mod Konrad, igen med et meget indsmigrende blik. Konrad
gennemskuer det dog, og Belyne prgver herefter med Parthos - igen uden
succes.

En lidt frustreret Belyne prgver igen Konrad, som endelig bliver overbevist
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om den blonde kvindes sedle motiver. I feellesskab udbasunerer Richard og
Konrad hele historien. ..

Belyne slutter af med en svada: “I er heldige... Stod det til mig, ville jeg
skeere jer i smastykker med den ene kraft.” “Hvad teenker I pa, at blande
jer???” “Ham drengen, der kalder sig drage, vil vi udskifte med vores egen
drage.” “Jeg vil slutte mig til mine sgstre i Saldea.”

Endnu en gang gar der en rum tid, og vores fire venner haenger og halvsover,
da lyden af nggler i lase vaekker dem. Det er en adelsmand med lgvemaske
og flankeret af to vagter. Hans fremtoning er selvsikker og veerdig. “Jeres
velggrer gnsker at uddele tak for jeres handlinger. Et skib venter jer. Det vil
tage jer til Bandar Ebon - hvis I svaerger aldrig at vise jer i Tanchico mere.”

Det falder ikke vores fire venner sveert at aflaegge dette lgfte, og ved daggry
den 22/11 fores de ad ikke-trafikerede veje til havnen. Ejendelene er allerede
bragt ombord pa skibet, og hestene er pa vej. Skibet hedder The White
Dawn, og ombord ligger fire laederpunge (hver med 5 grgnne jadesten veerdi
i alt 500 sm).

Sejlturen varer sma to uger, og vores fire venner er overladt til dem selv og
deres tanker.

Den 7/12 ankommer The White Dawn til Bandar Ebon. Byen kaldes ogsa
“siggjnerteeppet”. Det er en by med farvestralende bygninger og bannere i
mange farver. Der er mange flygtninge og der hersker noget, der minder om
undtagelsestilstand.

Vores fire helte indlogerer sig pa kroen Sglvkarpen, og ved gavmildt at kgbe
ol til en af de lokale, skaffer de sig pa snedigste vis viden om de rygter, der
lgber i byen:

e Flygtningene kommer syd fra.
e Der er krig mod Tarrabon.
e Lysets Bgrn er i byen.

e [ Saldea har Det Hvide Tarn fanget en falsk drage med hjeelp fra Saldeas
heer anfert af general Bashir. Denne falske drages (Nasrim Taims) blev
brudt i samme g@jeblik synet over Falme viste sig.

e Den rigtige drage (som viste sig over Falme) er forsvundet for at samle
en heer.

e Tear har besluttet sig for at invadere Illian.
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e Panarken i Tanchico er dgd. Forgiftet af Tar Valon hekse!

Vores helte kan ikke se nogen grund til at opholde sig leengere tid i byen,
og allerede naeste dag (8/12) ridder de mod ONO og Saldea. Det er bidende
koldt, og det er en hard tur med lejr i under aben himmel eller i bedste fald
i jeegerhytter.

Den 27/12 da vores helte er ved at sla lejr for natten angribes de af tre
trollocs! Disse frygtelige monstre slas ihjel. Richard felger spor og finder ogsa
spor af andre, men vores venner bestemmer sig for at fortsaette.

Pa den anden dag i det nye ar (2/1-999) ankommer gruppen endelig til Ma-
radon. Maradon er hovedstaden i Saldea. Det er en “fortres city”, og lige nu
opholder der sig en storre delegation fra Det Hvide Tarn i byen. De opholder
sig pa dronning Tenobias palads. De har veeret der to uger, og de venter pa,
at vejen mod SV (Tar Valon) skal blive farbar.
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Kapitel 8

Et intermezzo 1 Denhuir

Efter den lange tur igennem sne og frost har ingen af de tre helte specielt
meget mod pa at bryde ind i dronningens faestning og finde den sakaldte
“drage”. Ikke engang Richard synes at det virker som en god idé og hans
pandehar og gjenbryn er ellers vokset peent frem igen.

I stedet beslutter de sig for at holde lidt lav profil i byen og checker ind pa
“The Borderland Bottle”. Konrad og Alisa forhgrer sig pa kroen om hvad
der sker i byen og finder ud af fglgende:

e General Davron Bashir’s datter er forsvundet med en handelsmand eller
ogsa er hun blevet hornjeeger (held og lykke med det!! pffft).

e Forholdet mellem Tenobia og Aes Sedai er anstrengt fordi Tenobia ikke
har eller gnsker en Aes Sedai radgiver.

e Nashrim Taim naegter at spise. Han overlever maske ikke. Spiser “dra-
ger” mennesker?

e Fire af Taim’s tilheengere overfaldt Aes Sedai pa gaden, men blev gje-
blikkeligt nedkaempet.

e Den falske drage Loghain blev taget til fange for et halvt ar siden og
bragt til det hvide tarn.

e Der er otte Aes Sedai i byen der skal bringe Taim til Tar Valon.

Efter to velfortjente rekreationsdage med kgb af vintertgj, stovler og hvad der
ellers hgrer til bliver vejen mod syd abnet op. Det er om morgenen den 4/1-
999. Et stort folge af soldater rider ud af porten. Bagtroppen bliver tilbage
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og holder folk vack fra nogle vogne der tydeligt er markeret med det hvide
tarn’s emblem.

Til sidst far handelsmeend og rejsende lov til at komme ud af byen, men
stadig i god afstand fra karavanen. Konrad, Alisa, Richard og en meget traet
Parthos slutter sig til hoben af mennesker.

Efter tre dage nar karavanen til den lille by Denhuir med ca. 150 indbyggere.
Der er pyntet godt op som om at fglget var ventet og det ligner nsermest at et
omrejsende cirkus skal til at optraede til sere for dragefangerne. Det meste af
heaeren camperer sydgst for byen, men Konrad finder ud af at General Bashir
ikke har gnsket at ggre holdt. De otte Aes Sedai har abenbart “overtalt” ham
til at stoppe.

Dragen placeres i en lade, der bevogtes af tre vagter foran og to pa hver side.
Inde i laden er fire Aes Sedai. De fire andre opholder sig pa en kro.

En udmattet Parthos betaler for luksusverelserne pa The Broken Badger
Inn og laegger sig til at sove. De tre andre begiver sig ud i folkemaengden.
Konrad holder gje med laden, Alisa snakker med folk om dragen og om ikke
de kunne taenke sig at se ham. Richard gar i paen afstand til Alisa og bruger
sit falkeblik pa at se om hun bliver forfulgt. Men han ender med at blive sa
betaget af hende at han glemmer at kigge sig omkring, kgber en ¢l og lader
sig rive med af den festlige stemning.

Konrad observerer to soldater, der gar og henter lokale damer (og en ung
mand), sa de kan komme ind og se dragen. De kommer ikke ud fra laden
igen. ..

Alisa spiller blondine og prgver at lade sig forfore af en vagt, men hun ger
det sa skidt at hverken Richard eller Konrad er overbevist.

Da flere er hentet ind i laden traeder Alisa ud af blondinerollen og beslutter
sig for at de skal bryde ind og se hvad der sker. Det nemmeste sted at bryde
ind i laden er pa bagsiden hvor der star to vagter og over dem i ca. 5 meters
hgjde er et lille vindue. .. mhm...deja vu...

Alisa leegger ud med at traekke adskillige gange pa The One Power, men far
kun den ene af de to vagter til at falde i sgvn sa hun bliver pa magisk vis
ngdsaget til at deempe lyden fra Konrad der kaster sig ind i kampen mod den
resterende vagt. Sammen med Richard for han mangvreret vagten ind i den
stille zone og ingen hgrer larmen fra kampen. Da vagterne er uskadeliggjort
(ikke draebt), klatrer Richard ind op til det lille vindue pa laden. Der lugter
roget og han kan ikke se noget derinde. Hurtigt far han banket vinduet op.
Rgg oser ud og han kravler naesten blind ind i laden. En kvinde ser ud til at
forlade laden, men det hele er lidt utydeligt. Ilden fra nogle knuste olielamper
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spreder sig hurtigt hen over gulvet. Richard raber noget ned til Konrad og
Alisa, men det bliver mest til noget hosten og hakken pga. rggen.

Richard hopper ned pa gulvet i laden og ser fire Aes Sedai ligge pa gulvet
og en mand laenket i et bur. I mellemtiden Igber Konrad rundt om laden til
indgangen hvor de andre vagter stod — de er vaek!!!

[ ild og rgg prgver Richard at redde de uskyldige kvinder ud, mens Konrad
i flere omgange prover at hente manden (dragen?) ud. To kvinder bliver
reddet, men Konrad var ikke staerk nok til at bryde lseenkerne pa manden og
han var ogsa lettere frustreret over at Richard ikke ville hjeelpe ham.

Forbraendte, udmattede og opgivende star Richard og Konrad og ser laden
braende og styrte ned over manden og de to kvinder. Alisa kommer langsomt
humpende og healer Konrad’s sar (altid ham forst!) og derefter Richard’s.
Det gar op for Konrad at det ikke var dragen, men den lokale unge mand,
der omkom i flammerne.

Mens at Richard og Konrad star lidt i deres egen verden og ser bekymrede
ud bliver Alisa ramt af skaebnen. Alle hendes sanser skaerpes og hun ser alt
i og rundt om den lille by Denhuir. Fra en bakke, et godt stykke uden for
byen, kommer der et lysglimt. Med kommanderende stemme beder hun de
to stegte helte om at hente heste og udstyr.

Stille som natten rider de ud mod bakken. Richard har en ildevarslende for-
nemmelse af forestaende undergang eller ogsa er det bare Konrad’s braendsar
han kan lugte.
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Kapitel 9

Det er godt nok feje hold...

Der er seks soldater, en officer (som vist ikke er General Bashir) og fire Aes
Sedai pa bakken. De har en saek med en skikkelse i (dragen!).

Pa det her tidspunkt ville det have vaeret godt hvis ikke de havde opdaget
de tre would-be-helte til hest. .. men det havde de. ..

Omme bag ved bakken i et lille hul flankeret af nogle store bautasten star en
officer i pladerustning. De seks resterende krigere har chainmails pa. Der er
ingen tvivl om at de fire kabekleedte kvinder er Aes Sedai.

“Forsvarspositioner”, raber officeren. Vagterne lgber op og nar at danne en
halv skjoldmur inden de fire Aes Sedai begynder at kaster deres besveaergelser
pa os. Richard nar lige akkurat at skyde en meget velplaceret pil af mod
officeren. Den vil utvivlsomt blive sveer at fjerne uden kodyle smerter. Alisa
rynker pa panden og synes at odds’ne er imod os. .. igen... og beslutter sig
for denne gang at flygte tilbage til Denhuir.

Richard og Konrad forstar nu hvorfor de er blevet opdaget. En nyligt vagnet
Parthos har reddet efter dem og bliver den forste til at blive ramt af en
formular der tydeligvis forstyrrer sanserne. Med fornyet kamplyst rider han
midt ind i meengden af vagter og far mangvreret sin hest hen mod de fire
Aes Sedai.

Konrad sporer sin hest omkring og rider sa hurtigt at skov og buskads nu
tillader det, tilbage til landsbyen. Richard fglger efter med fa sekunder. jKeere
laeser, her er det sveert at gennemskue deres plan, men lad ingen overbevise
jer om at de ogsa var tryllebundne;.

Mens Parthos holder vagterne og officeren beskaeftiget kommer en gron portal
til syne i midten af lysningen. Taim “Dragen”, siger tak og forsvinder ind i
den. To Aes Sedai stikker af til hest. I mellemtiden er Konrad og Richard
kommet tilbage og far trukket nogle af vagterne veek fra Parthos.
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Parthos som stadig er tryllebundet, eller ja, vi ved det faktisk ikke, bliver
bedt om at smide sit vaben og derefter knaele. Det ggr han. Men i desperation
eller steedighed griber han ud efter sit tabte spyd og med et kraftfuldt sving
rammer han officeren lige i maven. Officeren er abenbart en vant kriger sa
han ggr kort process af Parthos der laegger sig i en pgl af blod i den hvide
sne.

Officeren ggr klart til et stilet coup de grace. Parthos er hjeelpelgs.

Mens Richard’s velplacerede pile har distraheret vagterne inde fra skoven
har Konrad redet rundt om lysningen og set at Parthos er gaet ned. Konrad
styrer sin hest igennem Aes Sedai og vagter og nar endelig hen til officeren.
Mod alle odds far han heltmodigt hevet Parthos op pa hesten og veek fra den
sikre dgd.

I mellemtiden er Alisa naet hen til soldaternes lejr og kommer i snak med
en arrogant officer. Heldigvis giver han efter for hendes charme og historien
om kidnapningen af dragen og et slag ude i skoven. Hun far tyve soldater
med sig. Men inden at vagterne er mobiliseret og de er naet frem til lys-
ningen er kampen overstaet og alle er flygtet. Det ligner en slagmark. Blod
overalt. .. mest Parthos’.

Alisa begynder at undersgge omradet. Det lader til at sneen er fordampet
der hvor den grgnne portal var og hvor “Dragen” la. Hun beder vagterne
inderligt om tage forfglgensen op, men de mener at der skal flere til, sa hun
bliver ngdt til at vente pa yderligere tredive vagter fgr de begiver sig ud i
natten.

Konrad og Richard beerer den hardt forslaede Parthos op pa kroen og leegger
forbindinger pa ham. Det er bare ikke hans dag. Konrad beder Richard om
at finde Alisa og han far Julelys i gjnene og lgber ud efter hende. Om det
er sod, blod eller blot hans lidt bryske made at kommunikere med andre pa,
sa er der ingen i byen der kan forteelle Richard om hvor Alisa er henne. Han
beslutter sig derfor for at drikke en gl pa den kro hvor de opholder sig pa.
Efter en halv time kommer Konrad ned og da han ser Richard skaelder han
ham ud. Konrad beder ham om at holde gje med Parthos og gar for at finde
Alisa.

Konrad’s lyse smukke hud ma have lyst igennem brandsar og sod, for han far
pa karismatisk vis sporet sig ind pa at Alisa red ud med nogle vagter mod
den lille lysning uden for byen.

Igen beder Konrad Richard om at ride ud efter hende, imens vil han ggre sig
nyttig og passe pa Parthos.

iMC begynder at svede;,
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8/1 En hel nat rider Alisa afsted med vagterne. Til sidst er de kommet sa
langt veek fra byen at de befinder sig i fjendeland. Til Alisa’s store frustration
beslutter officeren sig for at vende om, men hun er ngdt til at acceptere det.
Pa vej tilbage stgder de pa en traet, men ikke desto mindre, en glad Richard.
Alisa healer ham. . .jaaaa!

Konrad far overtalt en vagt til at fa lov til at se General Bashere. Det lykkes
og han forteeller generalen, pa en lidt klodset made, hvordan “Dragen” blev
bortfegrt. Da det ikke rigtig lykkes for Konrad at fa det store ud af generalen
gar han hen til kroen hvor de sidste fire Aes Sedai skulle opholde sig, men
her kommer han ikke ind. Han gar slukgret tilbage til Parthos.

Alisa og Richard kommer tilbage til den lille lysning og Alisa beslutter sig
for at undersgge omradet. Hun finder en feminin taske med nogle papirer i.

De rider tilbage til kroen og Alisa gar straks i gang med at heale Konrad og
Parthos. Alisa gar i braedderne efter den lange nat og Richard tager den fine
taske fra Alisa, finder intet af veerdi i den, og giver den til Konrad. Der ligger
nogle noter i som er beskriver et artifakt som kunne bruges mod magikere,
et brev og et kort som muligvis svarer til et omrade nede sydpa.

9/1 Alle er mere eller mindre friske naeste dag. I hvert fald er Alisa, Konrad
og Richard friske nok til at diskutere tgjstil og det at vaske sig. Alisa skeelder
Konrad ud for at have set sa sodet ud og gaet op til generalen. Richard der
er lige sa sodet i ansigtet tager Alisa’s parti.

Ud fra Konrad’s forklaring om mgdet med general Bashere, synes Richard
at de skal forsvinde hurtigst muligt. Det bliver besluttet at de skal prove at
folge efter de to Aes Sedai, officeren og vagterne.

iMC stopper med at svede,,

Sporet er nemt at fglge, men jo leengere sydpa de kommer, jo sveerere bliver
det og det lader til at de har sat tempoet op. En af vagterne er muligvis
faldet igennem isen pa en flod og efter en fem ugers rejse bliver det tydeligt
at der kun er fem tilbage ud af de syv de var.

Det er blevet mere forarsagtigt og efter yderligere tre uger mener de at
omradet passer til det kort der la i den fine taske. Et dyrisk brgl og vabengny
bryder fuglenes forarskvidren. . .
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Kapitel 10

I en stgrre sags tjeneste

De dyriske skrig stammer fra struberne pa otte trollocs. Baesterne har an-
grebet en ogier og et menneske, der ser ud som en Ael-kriger. I udkanten af
skoven star en mork skikkelse, og det ser ud som om, at han kommanderer
trollocsne. Den mgrke skikkelse har ikke noget ansigt, og det er som om, at
ondskaben drypper fra ham i fede, tykflydende draber... Vores fire venner
vil senere blive beleert om, at den mgrke skikkelse er en myrdal - et ondt,
ondt vaesen fra the Blight.

Alisa er den fgrste, der reagerer. Ud af den ene kraft trackker hun en tyktfly-
dende, ildelugtende, kvalm tagebanke, som hun leegger over de veemmelige
trollocs. Den opmaerksomme observater aner et lumsk smil pa Alisas ansigt,
mens baesterne star og hoster og kaster op. Det naeste, der sker, er, at Richard
skyder et varselsskud langt ind i skoven. Herefter kaster Parthos og Konrad
sig ind i kampen. Ogsa gruppens krigere virker mere erfarne, end da vi forlod
dem sidst. Parthos og Konrad hugger lgs mod fjenderne med en hidtil uset
frekvens. Det er dog som om, at de har meget sveert ved at ramme fjenderne.
Seerligt myrdalen er dygtig til at undvige de draebende hug.

Det bliver en hard kamp, og selvom vores venner udviser et enormt heltemod,
ender det med, at bade Parthos og Konrad besvimer. Heldigvis far Richard
gjort det af med myrdalen. Imod alle odds overvinder vores fire helte fjen-
derne, og endda uden dgdsfald.

Efter myrdalen er draebt, er det som om, at de slagne trollocs krgller sammen.
Ogieren tager ordet. “Mit navn er Loja, og jeg takker jer. Godt, at I kom
forbi, venner” Ael-krigeren praesenteres som Gaule. Alisa haster over mod
Parthos og Konrad for at helbrede dem ved brug af den ene kraft. Hensigten
er god, men det dreener Alisas energi, og hun synker om og ma hvile.

Vennerne (minus Parthos, der stadig er bevidstlgs) sperger Loja og Gaule
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om situationen pa egnen...Loja og Gaule kommer fra Emmensfield, de er
en landsby omringet af (tusindvis af) trollocs. I Emmensfield befinder der
sig ogsa en gruppe hvidkaber fra Lysets Born. De er der eftet sigende for at
arrestere “mgrkefraender”. .. Pa egnen befinder sig to Aes Sedai. En Weryn
Mathyn (brun adjar) og en Allana Washyne (grgn adjar). Landsbyen Wat-
chhill ligger en dagsrejse mod nord. Vil man vide mere om lokalomradet, er
det bedst at sporge Weryn. Med afslutningsreplikken “Der er ravne overalt.
Vi skylder jer en vandtjeneste.” drager Loja og Gaule videre.

Vores fire helte hviler til naeste morgen. Alisa helbreder Parthos, der dog
stadig foler sig svag efter at veere blevet ramt af myrdalens sveerd; sarene er
“gustne”. Gruppen drager mod Watchhill og ankommer sidst pa eftermidda-
gen.

Watchhill er en landsby omgivet af gronne marker. Der ligger pa en stor, gren
bakke. Husene i landsbyen er strateekte, men pa toppen af bakken er en stor
bygning med tegltag. Vest for byen er der opslaet en militeerlejr. Den bestar
af omkring 100 telte. De er slaet op i snorlige reekker, og over dem vejrer en
fane med en stor gylden sol. .. Det er Lysets Born.

Vores venner ridder mod den store bygning gverst pa bakken. Da de ridder
ind i byen kigger et par militsfolk med spyd pa dem, men de siger ingenting.
Bygningen pa toppen viser sig at veere en kro. Skiltet er blat med et hvidt
vildsvin. Meerkeligt nok er dgren last, men da de banker kommer en mistroisk
kvinde til syne i dgrabningen.

Kvinden praesenterer sig som Dadelyn Daykin - eller blot tante L. Alle vee-
relser er optaget, men efter lidt forhandling far de fire lov til at bo pa kvist-
veerelset.

For vores venner gar til ro, nyder de et varmt maltid i krostuen, mens de
sporger tante L om situationen i omradet. ..

e Lysets Born har en idé om, at der er mgrkefreender i Emmensfield.
e Den “lokale” leder af LB er en Dain Bornald.

e Den lokale urtekyndige, Endell Gaylin, kan muligvis hjeelpe Parthos
med hans gustne sar.

Vennerne gar til ro, og naeste dag har Parthos det bedre. Morgenmaden
nydes i selskab med en lokal taeekkemand, men samtalen kommer aldrig rigtig
i gang... Netop som de fire helte er pa ud af kroen, kommer en kraftigt
bygget midaldrende dame ind. Hun kigger seerligt pa Alisa. Kvinden hedder
Thera Basdere, og hun sidder i kvindernes cirkel.
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“Det lader til, at I kommer i et vigtigt @erinde - fglg mig.” Det bestemte
udtryk i Theras gjne, far vores venner til at fglge med, og Thera fglger dem
til en ladebygning omkring ti minutters gang gst for kroen.

I laden venter tante L og en kvinde, der praesenterer sig som Edelle. .. “Fglg
med!” Vennerne gar endnu ti minutter, denne gang ind i skoven. De ankom-
mer til en lysning, og Edelle siger: “Vent her!”

Pligtopfyldende som de fire helte er, venter de selvfglgelig, og ikke lang tid
efter treeder en hgj mand ud fra traeerne. Manden er i sig selv ikke mystisk,
men han har en kappe pa, der skifter farve! Et gjeblik senere traeder en Ais
Sedai med grgn kappe ud. Det er Allana, og hun kan svare pa mange af
heltenes spgrgsmal.

e Weryn er i Emmensfield.
e Emmensfield er omringet af tusindvis af trollocs.

e Trollocsne styres af myrdaler fra the blight. Hver myrdal kan vel styre
op til omkring tyve trollocs. Draebes myrdalen, dgr de kontrollerede
trollocs ogsa.

e Man skal ikke lade myrdalerne treede ind i skyggerne.

e Myrdalerne lever videre, selvom de slas ihjel (!). De dgr forst ved
naestfglgende daggry.

e Weryn har hgrt rygter om, at en Aes Sedai er reddet gennem byen.
Rygterne kommer fra den lokale smed.

Weryn vil ikke svare pa, hvad hun selv og Allana laver i omradet. Heltene
takker for de oplysninger, de har faet. De gar tilbage til landsbyen for at tale
med smeden.

Forst prover Alisa at hale informationerne ud af smeden, men det er som om
de rigtige ord sidder klistret fast til Alisas gane. Ud flyver i stedet ord, der
bestemt ikke far smeden i bedre humgr. Alisa ma humpe tilbage til kroen
med uforrettet sag.

Konrad sendes af sted - men ogsa hos ham er det som om, at retorikken
svigter. Da Konrad bliver klar over, at han ikke kan tale informationerne ud
af smeden, vurderer han, at det som situationen er, vil veere bedst at true
den heerdebrede smed med hammeren i handen. .. Overraskende nok virker
det heller ikke. Ogsa Konrad ma liste tilbage til kroen. ..
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Tilbage pa kroen er stemningen trykket. Kan det veere rigtigt, at fire velfor-
mulerede helte ikke kan hive oplysninger ud af en simpel landsbysmed? Alisa
far et meget bestemt udtryk i ansigtet. Hendes mund sngrer sig sammen, og

gjnene bliver sma spreekker. “Nu gar jeg ned og inviterer smeden op til en
(251!”

Bevabnet med den ene kraft og klingende mgnter lavet af det pureste guld,
lykkes det Alisa at invitere smeden pa en ¢gl. Et kvarter senere kommer sme-
den ind i krostuen, og han saetter sig hen til vores fire venner og begynder at
forteelle og svare pa spgrgsmal.

For otte dage siden red en enlig kvinde ind i byen. Hun henvendte sig i smedj-
en fordi hendes hest skulle have nye sko. Kvinden havde et ungdommeligt
udseende og en arrogant facade - de normale kendetegn for en Aes Sedai. Efter
skoningen red hun sydpa. Muligvis mod Emmensfield, men det er geetterier.
Lysets Born er ankommet fra nord, hvor de ogsa har besat Terrensferry.

Mens vores fire eventyrere sidder og fordgjer smedens flod af oplysninger,
hgres pludselig hovslag og larm ude fra. Heltene farer ud for at se, hvad der
sker. Seks stor svedende heste er standset foran kroen. En sortharet kvinde
med band i haret og knive i baltet begynder at tale. ..

“Hil Watchhill! Jeg kommer fra Emmensfield - jeres hjeelp er pakraevet!
Trollocs har angrebet byen.” Imens kvinden taler, kommer fem heste med
hvidkaber op mod os.

“Dig...” Hvidkaben taler til den sortharede kvinde. Kvinden hedder Fail og
er gift med Perrin Eyberra, der muligvis er ham LB anser som mgrkefraende.

“Du er mgrkefreendens kvinde - du er hermed anholdt!” En Ael kvinde fra
Fails gruppe treeder frem mod hvidkaberne. Det ser ud til at kunne udvikle
sig til en reguleer konflikt.

Konrad tager ordet og taler til hvidkaberne: “I har ingen bemyndigelse til
at anholde denne kvinde! Forfgj jer!” Endelig er det som om, at retorikken
ligesom falder i hak. Hvidkaberne kigger spgrgende pa hinanden, og flere
folk begynder at stimle sammen for at overvare optrinnet. Det er tydeligt,
at hvidkaberne har forregnet sig. De kommer ikke til at anholde nogen. Kon-
rad prover at krone ordene med at virke truende, men med det smilende,
uskyldsrene ansigt og med hans pa vrangen vendte kaedebrynje, ser han ikke
den mindste smule truende ud. Hvidkaberne forfgjer sig dog med en afskeds-
replik rettet mod Konrad. “Det her kommer du til at heenge for!”

Fail begynder igen at tale til befolkningen i Watchhill, og det ggr hun godt.
I lgbet af den naeste times tid, samles omkring 400 mand, og alle drager mod
Emmensfield.
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Pa vej veek fra byen sporger Richard Konrad, om han tror, at han kan ramme
fanen nede i lejren med Lysets Bgrn. “Nej, nej Richard, det skal du slet ikke
prove pal” Richard tager det som en udfordring. Han leegger an til skud.
Bade Alisa og Parthos ser, hvad han er i gang med, og ogsa de raber til ham,
at han skal standse, men... Richard ignorerer de gode rad fra hans venner,
og han skyder pilen ned i LB’lejren. Soldaterne dernede begynder at stimle
sammen, men heldigvis besinder de sig.

Ud pa eftermiddagen nar den nysamlede bondehaer til Emmensfield. Et stort
stykke omkring landsbyen er ryddet for tracer, og mange dgde trollocs ligger
pile i sig.

Tusindvis af Trollocs har angrebet byen, der kun er beskyttet af en jordvold
og nogle veltede vogne. Fail beordrer bueskytterne frem. De begynder at
skyde, hvilket far en stgrre gruppe trollocs til at marchere mod bondehaeren
- og vores fire heltemodige venner. . .

25



FFF

96



Kapitel 11

En magisk rejse til Tar Valon

Lyden af faldende sten stopper endelig. Den trappegang, de sorte sgstre for-
svandt ad, er forsvundet i et virvar af sten og klippestykker. Malani, Parthos
og Konrad sidder lidende pa gulvet og vander sig. Richard har veeret helt
stille og fortabt et par timer, men pludselig begynder han at rgre pa sig og
deltage i samtale og andre aktiviteter.

De dade trollocs har 15 aedelsten. Konrad er ret sikker pa, at de vil ggre sig
bedst som ammunition i en slynge, men Richard tager dem alligevel med. Me-
re interessant er et lille skrin, Konrad finder i et af teltene. Konrad ser hurtigt,
at det ikke er behaeftet med nogen faelder, og med overraskende behaendighed
braekker han det op med sin daggert. I skrinet er nogle dokumenter:

e Et kort med fire markeringer. Kortet ligner det gruppen i forvejen er i
besiddelse af.

e Lt citat fra bogen ”"War of the Breaking”. Igen et spor gruppen alle-
rede kender til. (I gvrigt en af de bgger Creane lante pa biblioteket i
Tanchico.)

e Et citat af Elon Malin Tendorin (777). Ogsa dette er allerede kendt.

e Et groft kort over Jara Copan (ruinbyen). Pa kortet er en markering
mod sydvest. Der star “way-gate”.

e En meget lille lap papir (players aid) hvorpa der star: ... Aiel .. .- Kite
De sorte sgstre forsvandt ad en opadgaende trappe. For enden af trappen

er et rum, hvori der har veeret udgvet praktisk arkseologi. Et kammer pa
omkring 2x2x2m har veeret skjult under gulvet. Er det mon her teangrealen
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har veeret? Selvfplgelig. Der mangler tydeligvis noget pa de hylder, der er i
kammeret. En neermere eftersggning udmunder dog i fundene af en guldkrone,
en brystplade og en gkse. Der har veeret endnu en udgang, men det er her,
stenene er faldet ned, og det viser sig hurtigt at vores venner ma finde en
anden vej op og ud.

Vennerne far pludselig travlt. Kan de mon na til way-gaten for sortesgstrene?
Tilbage. .. Gennem det store rum med nicher og hul i gulvet. Der hvor en
gruppe trollocs la i bagholdsangreb. Ingen skjulte udgange. .. Videre. .. Det
store rum med det hvide gulv. Hvad mon det egentlig er, der ggr gulvet hvidt?
Der er meget hgjt til loftet i dette rum. Lanternerne kan ikke oplyse loftet.
Lige dele af magteslgshed, klaustrofobi og snedighed giver gruppen den idé,
at skyde en brzendende pil op mod loftet. Richard skyder og i lyset fra den
braendende pil ser vores helte en horde af flagermus, der letter fra loftet og
flyver ned mod dem. ..

Ikke alle nar at dukke sig, men heldigvis kan gruppen se, hvor flagermusene
flyver ud. Oppe under loftet er der en tunnel. Parthos klatrer op og binder et
reb fast med en nydelig slgjfe. Konrad klatrer op som den naeste - og heldigvis
holder slgjfen. Det gor den dog ikke, da Milani som den naeste skal klatre op.
Slgjfen gar op - og Milani falder ned. Parthos binder igen rebet fast. Denne
gang med en rigtig knude. Han bemeaerker dog ikke, at han lader rebet slide
mod en skarp kant seks meter nede. Milani ggr et nyt forsgg, men denne gang
ender hun med at haenge midt pa klippevaeggen. Der er ingen grund til at
teerske langhalm pa denne episode. Hele gruppen kommer op til tunnelen. De
klatrer videre op gennem den skra tunnel. Her kommer de til en 15 m lodret
tunnel hvor de for forste gang i flere dage kan se dagslys.

Oppe i ruinbyen lister gruppen mod den way-gate, der var markeret pa kortet.
Dvs. Milani, Parthos og Konrad prgver at ga stille - og imens gar Richard
og flgjter efter Ettroya. . .

De fire helte finder det markerede sted, og de finder ogsa sortesgstrenes spor.
Sporene ender ved en halvanden meter hgj mur. Faktisk ser det ud som
om, at de er gaet lige ind i muren! Muren er af sten og er prydet med
udsmykninger i form af blade. Muren er ikke saerlig tyk, sadan cirka lige
sa tyk som man forventer. Maske en halv meter. Stedet hvor sporene en-
der granskes. . . Ingenting. . . Alle fire undersgger stedet igen. .. Stadig intet at
se. .. Heltene gar langs muren og kigger. . . De kravler over muren. . . De kigger
igen pa sporene. .. Intet. .. Der bliver sparket i jorden i frustration, og mag-
teslgsheden sniger sig ind over vores forvirrede helte. Efter en tid opdager
Richard en smal spraekke, der antyder, at der findes en slags hemmelig dor,
men hvordan abnes den?
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Pludselig far Parthos keertegnet muren pa den helt rigtige made. En “abning”
i form af et blad viser sig, og da han flytter et stenblad ned i abningen glider
muren fra hinanden og en slags rogfarvet portal viser sig.

Det ma veere den omtalte way-gate. En gammel - og vistnok risikofuld - men
hurtig made at rejse pa. Richard gar ind som den forste. Han fgrer Ettroya
med sig, og snart folger de tre andre.

Mgrke. . . Indefra kan dgrabningen ses, men ikke ruinerne. Det er et lgjerligt
sted. Det er som om stemmerne kvales, og man skal veere taet pa hinanden for
at kunne tale sammen. En enkelt sti er markeret med et blegt, hvidt ledelys.
Efter 300 fod kommer gruppen til en gammel piedestal med inskriptioner pa.
Sproget er gammeltunge, men for at kunne begribe den dybere mening, skal
man vere treenet ud i viden om magi og kraft.

Piedestalen star pa en platform og udenom anes et virvar af broer og trapper.
Bort fra platformen gar fire stier. Malani kigger pa piedestalen og antyder,
at der er tale om en slags anvisninger, der forklarer, hvor de forskellige stier
forer hen. Det er imidlertid ganske tydeligt, at hun ikke rigtig forstar anvis-
ningerne, og hun fgrer gruppen hen ad sti nummer tre. ..

Efter fire timers gang ankommer gruppen til en ny platform igen er der en
piedestal med anvisninger. Heltene er en smule i tvivl om hvor de egentlig vil
hen. .. Efter lidt snak frem og tilbage enes de om at drage mod Tar Valon.
Her ligger Det Hvide Tarn, og forhabentlig kan de fa kontakt til Nadira.
Nogen ma jo traeffe beslutninger for dem.

Det er meget sveert at tyde anvisningerne pa piedestalerne og det tager to
en halv dag (otte piedestaler) at na frem til Tar Valon. Way-gaten er i et af
ogier- “reservaterne”. Den er skjult bag nogle buske, og der er ingen problemer
i at ga uset ud i byen. Konrad smiler @Hjemme i Tar Valon : Vennerne bliver
enige om, at det mest fornuftige vil veere at indlogere sig pa en kro og hvile
sig indtil midt pa dagen. Kroen Tingstedet er som skabt til formalet.

Ved middagstid gar heltene til Det Hvide Tarn. De forteeller vagten, at de
gerne vil tale med Nadira. Han sender en knaegt ind i tarnet for at undersgge
om hun er til stede, men det er hun ikke. Heller ikke Megda er der, og
vennerne tilbringer resten af dagen med forskellige sysler. Richard sealger
nogle aedelstene, Parthos kgber et par nye af de der sma pudsige vaben han
render rundt og faegter med, Milani og Richard gar pa biblioteket. Her finder
de bogen “War of the Breaking”, men de finder ikke nogen nye oplysninger.

Aftenen tilbringes pa Tingstedet. Stemningen er mat. Hvad forventes der
egentlig af den lille heltegruppe pa nuveerende tidspunkt? Og hvem er det
egentlig, der forventer noget? Den mest udbredte holdning i gruppen er, at de
handler for at standse den anarkistiske ondskab, der synes at manifestere sig
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flere og flere steder i verden. Men hvordan gor de bedst det? Er Dragen god
eller ond? Hvor mange pastar, at de er Dragen? Har Det Hvide Tarn en plan?
Spgrgsmalene er mange. .. Gruppen har vist ikke rigtig sendret holdning til
svarene pa sporgsmalene. Det viser sig forst, hvem der er Dragen, nar han
keemper mod Shai’'tan. I Det Hvide Tarn er mange forskellige grupperinger
(adjarer?), der handler i henhold til hver deres agenda. Efter indtagelsen af
en flaske af den lokale grappa, gar de forskellige i seng.

Nzeste morgen er der ingen besked fra Nadira. Natten har ikke bragt flere
svar, og stemningen er ikke blevet bedre. Pathos bruger dagen pa biblioteket.
Her laeser han om Jara Copan, og han finder ud af, at gksen og rustningen har
tilhgrt den semi-kendte prins Preben. Milani tilbringer dagen med at hvile ud
pa kroen. Richard og Konrad bestemmer sig for at holde lidt gje med, hvem
der kommer og gar i Det Hvide Tarn. De ser dog ingen, de kender. . . Efter
et par timer er talmodigheden brugt. De skriver en besked - “. .. Vigtige
nye oplysninger vedrgrende Dragen og...Vi ma tale sammen... Vi bor pa
Tingstedet.” Beskeden gives til en knaegt. Hans gjne lyser gleedestralende op,
da Konrad giver ham 2 mk for at overbringe beskeden til Nadira. Konrad gar
tilbage til kroen i forventningen om, at Nadira nok snart kommer. Richard
bliver tilbage og holder gje. Resten af dagen forlgber uden haendelser, der er
veerd at neevne, og endnu en aften tilbringes pa kroen. . .

Netop som vennerne er gaet op pa deres veerelser, banker det pa Konrads dgr.
Der er en Aes Sedai, der gerne vil tale med jer! Jaaal!! Endelig! Nu vil vores
helte fa svar pa deres spgrgsmal! Konrad henter de andre, og i et baglokale
til krostuen venter ganske rigtigt en Aes Sedai. Det er ikke Nadira, som er
“ude pa mission”, men en fra den hvide adjar - Anya Sedai. Med sig har hun
sin warder.

Vores helte forteller hende hele historien. Startende pa Almoth Plain, over
mgdet med Nadira og hendes mission. Lysets Bgrns skammelige opfersel over-
for (bl.a.) indbyggerne fra Arthuros Orchard. Frontlgberne pa Tomans Head.
Raidet i Tobins Hollow. Falme, befrielsen af Megda. Slaget ud for Falme, hvor
“dragen” viste sig pa himlen. Tanchico, de tre sgstre i halvmanepaladset, det
skammelige mord pa panarken. Tilfangetagelsen, torturen (Parthos kniber
en tare...) Rejsen mod nord og til sidst til Maradon. Sortesgstrenes forsgg
pa at bortfgre “dragen” - og heltenes magelgse indsats for at forhindre dette.
Forfplgelsen af sortesgstrene til omradet Two Rivers. Slaget (Watchhill) mod
trollocs og myrdaler. Perrin. Videre til Jara Copan. Sortesgstrene igen - nu
bort med artefakten, og til slut rejsen til Tar Valon.

I Igbet af historien stiller vores venner de spgrgsmal, der sa leenge har optaget
dem. Anya har langt fra svar pa alt, men hun mener, at. ..
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e Frontlgberne er en del af Arthur Hawkwings gamle legioner.

e Lysets Born opfgrer sig praecis som vores venner har mistanke om. Anya
mener ikke, at der er nogle beviser for, at de som organisation arbejder
sammen med en gruppering fra Aes Sedai.

e Aes Sedai er imod falske drager. Nar de vil fgre dem til Det Hvide
Tarn er det for at undersgge og beskytte dem. .. (Det klinger lidt hult
i heltenes grer. . .)

e Hun kender ikke “Kite”.

e Stemmerne i “rummet” bag way-gates'ne er ma-chin-shin, “the black
wind”. Nogle siger, at det er en manifestation af korruption. “Spiser”
af hjernekraften. ..

Ellers er det som om, at Anya ikke kan svare pa de spgrgsmal, heltene stil-
ler. .. Men hun papeger ganske rigtigt, at det er som om, at netop I har veeret
lige preecis pa de steder, pa de tidspunkter, hvor der virkelig er sket noget af
betydning. . .1 skal fglge jeres hjerter pa jeres videre feerd. Jeg kan ikke give
et mere preecist svar. . .

Man kan tydeligt se pa heltenes ansigtsudtryk, at de ikke er 100% tilfredse
for den made, samtalen er forlgbet pa. Jo, den videre feerd ma ga mod st i
forfolgelsen af sortesgstrene og det neeste store slag, men der er stadig man-
ge ubesvarede sporgsmal. .. Og et sted dybt nede en af heltenes bevidsthed
begynder en svag stemme at stille spgrgsmalet - “Er det mig, der er dragen?”
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Kapitel 12

Appendix

12.1 Players Aid 1

Veerdige venner -

Jeg takker jer fordi I har accepteret denne opgave. Dette er vanskelige tider,
og jeg beklager ngdvendigheden af at ulejlige jer. Stol blot pa, at min ngd er
stor, og at jeg tilbyder kompensation, der star mal med jeres veerd.

Jeg har reserveret veerelser pa Three Crowns Inn i Aturo’s Orchard, som
jeg holder til jer i skrivende stund. Veer sa venlige at besgge mig som mine
venner, sa vi kan diskutere dette anliggende i nsermere detaljer.

Jeg er sikker pa, at jeg ikke behgver at minde retfeerdige personer som jer
om, at mine forretninger kraever en vis diskretion. Iseer i disse tider lurer
faren for den indiskrete, og der er dem, der matte gnske at blande sig i mine
forehavender, hvis de skulle fa nys herom.

Jeg ser frem til vores mgde.
Nadira Sedai
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12.2 Players Aid 2

Veerdige venner -

Modtag min dybeste taknemmelighed for jeres hjeelp. Begivenheder af en vis
vigtighed har draget mig vaek fra Tanchico. Jeg har sgrget for veerelser til
jer pa dette fine etablissement; veer venligst mine gaester i et par dage. Jeg
haber pa at kunne sende besked til jer i lgbet af den nsermeste tid.

Jeg beklager, at jeg ikke kan drgfte jeres seneste forehavende med jer. Modtag
venligst vedlagte udtryk for min taknemmelighed for jeres bestracbelser hidtil.
Jeg forsikrer jer, at I vil blive fuldt ud kompenseret ved vores naeste mgde.

Jeg ser frem til dette mode.
Nadira Sedai
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12.3 Players Aid 4

Criane -

Jeg ser frem til at se dig senere pa vinteren i Saldaea. Selvom rejsen nok
bliver hard for dig, vil belgnningen uden tvivl sta mal hermed. Sa snart du
er feerdig med dine pligter sydpa, skal du skynde dig at komme til os. Vi
ggr alt, hvad vi kan for at forsinke fjendens fremgang, men vi frygter, at det
ikke er nok. Ikke desto mindre vil vi nok veere i stand til at vente pa dig pa
det aftalte sted. Jeg haber ikke din ankomst forsinkes, for tid er af storste
vigtighed, hvor han er involveret.

For sa vidt angar dine spgrgsmal, sa er jeg bange for, at du selv ma bedgmme,
hvad der er bedst. Jeg kan ikke afse tid til at gennemga alle detaljer i din
mission. Du er ngdt til at leere at tage ansvar for dig selv og dine handlinger;
ellers vil dit endeligt veere neert forestaende. Jeg indrgmmer til min store
overraskelse, at Sheriam ikke har leert dig det endnu. Pa trods af hendes
andre fejl syntes hun i hgj grad i stand til at handtere uterlige bgrn.

Din hengivne sgster,
Kryalyn Sedai
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12.4 De store linier

Aes Sedai

e Saidar (kvinder)
e Det Hvide Tarn.

e Nadira, vores nok bedste kort til “sande” informationer. Hvis side er
hun egentlig pa? Warder.

e Megda, del af “Den Grgnne Ajar” (hvad er de der ajarer egentlig?). Gav
os ingen informationer. Er hun overhovedet pa samme side som Nadira?

Megda har en teandria, tavlen hun kan benytte til at kommunikere med
Det Hvide Tarn.

e Belyne, vores egentlig mal for overvagningen i Tanchico. Belyne afhgrte
os efter Carridin.

e Serai,
e Criane, ukendt for Nadira.
e Sheriam, leererinde i Det Hvide Tarn. Leaerer de unge damer disciplin.

e Saidin (meend)

Bliver med tiden gale og utilregnelige. De er “tainted” af The dark One.
e Dragerne - bade “aegte og falske” - er mandlige channelers.

— Sidst kendte ”agte”drage var Lews Therin Telamon. Blev gal og
draebte alle “af hans blod” samt alle han elskede.

— Dragen vender efter sigende tilbage, nar verden har mest brug for
frelse. Dette er ikke noget, man ser frem til. Se drageprofetier.

— Nuveerende kandidater til drage: “Taveran.” Den unge mand vi
sa pa himlen over Falme. Vi (eller i hvert fald jeg) har fejltolket
“Ta’veran” som et navn. Det betyder en person om hvem, en masse
(maske alle) livstrade veeves, og derved skabes et skeebnespind. (7)
Den Taveran, vi sa over Falme, var muligvis en af nedenstaende.
“Logain”, der ifplge LB befinder sig i Saldea.

“Mazrim Taim”, nu fanget “drage”. Hans magt svandt efter si-
gende i samme gjeblik, synet viste sig over Falme. Mazrim Taim
er (vistnok) i Det Hvide Tarns vareteegt.
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WHEEL OF TIME

Shai’tan

e Det ondeste af onde. .. Ogsa kendt som den mgrke og Tarmon Gai’don
(The Last Battle).

e Faengslet i Shayol Ghul.

e De segl,der holder Shai’tan fanget, er efter sigende begyndt af blive
svaekket.
The Forsaken (kalder sig selv the chosen)

e De 13 mest magtfulde Aes Sedai (maend). Keempede med Shai’tan fordi
de blev lovet uddgdelighed.

e Er (ifplge legenden) fanget med Shai’tan.
e En af de 13 er Ba’alzamon (Heart of the Dark), som vi sa slas med den
unge mand over Falme.
Lysets Bgrn
e Destabiliserer lande/omrader og kommer selv ind og star som frelsere.
e Hader Ais Sedai.
e Sir Jaichim Carridin, inkvisiter i LB. Kendes ogsa som Bors.

e Geoffrom Bernault, leder af LB pa Almoth Plain.

Frontlgberne/Hay-leen

e Lord Timak (gav ordre til angreb pa Tobins Hollow og Megda).
e Sergent Nadillon (Tobins Hollow).
e Lord Turak (leder i Falme). Draebt hvorefter LB angreb.

e Sul-dam og da-mane.
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FFF

Drageprofetierne (the Karaethon Cycle)

e Den mgrke (Shai’tan) vil bryde fri.

e Dragen - Lews Therin Telamon - vil blive genfgdt

Tanker. ..

LB skabte ustabilitet pa Almoth Plain. Bl.a. i Arturos Orchard. Herefter
var planen at ga ind og vaere den stabiliserende faktor. I Falme dgde Lord
Timak (ildkugle?), hvorefter LB angreb. I Tanchico var LB (i hvert fald sir
Carridin) med til at sla panarken ihjel. Efterfglgende har de muligvis “grebet”
magten i byen. De havde under alle omstaendigheder magt til at arrestere og
torturere os (Parthos J). Vi skal veere meget opmeerksomme pa, at noget som
ovenstaende ikke sker de steder, vi kommer frem. Vi ma i hvert fald prgve
at forhindre det. LB (her Carridin) og Sedaierne (? ajar?) har nok forskellige
dagsordner. Fgrst blev vi (Parthos) udspurgt af Carridin, og efterfglgende af
Belyne (? Var det en anden?).

Jeg har en mistanke om, at der er noget “stgrre” end LB, frontlgberne og Det
Hvide Tarn, der star bag. Nogen prgver maske pa at “destabilisere” verden
for at kunne overtage magten med det hele eller for at kunne ggre et eller
andet. De(t?) vil maske have tidshjulet til at rykke et hak. Hvem* kan dog
have interesse i det? Profetierne er vel ikke ngdvendigvis rigtige?

Vi har hgrt rygter om at seglene, der holder Shai’tan fanget, er ved at svigte.
Her kommer profetierne og dragen ind i billedet. Hvad er det egentlig, der
svaekker seglene?
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